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PROGRAMA

La escritura audiovisual es una construccién creativa original que se plasma en un guion, una obra
que demanda ser convertida en otra obra. En su construccion se conjugan una voluntad artistica y
multiples elementos propios de sus recursos narrativos y del medio en el que la producciéon se
desarrolla. Factores expresivos, culturales, histéricos, tecnolégicos, econdmicos, instrumentales,
industriales, inciden el proceso de creacion.

De acuerdo con la progresién establecida con los otros niveles de Guién de la Carrera,’GUION ]
estructura esta etapa de aprendizaje teérico-practico en torno al eje tematico LA FICCION EN EL
RELATO AUDIOVISUAL.

. Propuesta de la Catedra.

Todas las personas pueden imaginar historias con imagenes y sonidos. El cine mental, existe en la
humanidad mucho antes que el cine (ltalo Calvino). Sin embargo, solo las ideas que pasan por la
escritura, que atraviesan el campo del Guién, son las que pueden ser evaluadas orquestadamente
por todas las areas que intervienen en la producciéon del audiovisual, tanto por sus valores
comunicacionales y expresivos como por su factibilidad en tiempos y costos de realizacién. En la
actualidad, sin Guion, no hay proyecto, pieza fundamental para la gestién de recursos humanos y
financieros.

La elaboracién del Guién es la unica oportunidad en que se ensaya y se prevé la totalidad del
producto audiovisual. Con un bajo costo economico, en relacién al producto, ofrece la unica
posibilidad de explorar cémo funciona cada parte en el todo. El guién es la memoria grupal de equipo
que filma o graba. Y como es memoria, cada uno podra recordarla desde su propia subjetividad pero
en armonia con el colectivo.

El Guién es el resultado de la escritura de un relato audiovisual que aun no se ha filmado o grabado.
Su desarrollo implica un proceso complejo que involucra la subjetividad, ya que sin recuerdos no hay
historia. Implica una meta clara; sin meta no hay proyecto. Y compromete conocer discriminadamente
los elementos que posibilitan la construccién material del relato ficcional. Poner en palabras imagenes
y sonidos,- palabras que no carecen de carga literaria pero cuyo objetivo no es la literatura-, exige un
entrenamiento particular, ya que ellas deben despertar en quien lee la visualizacion del relato en
imagenes y sonidos. Esta escritura ademas, contiene ciertos principios organizadores tendientes a
orientar su materializacion, con precisiones que no deben limitar la visualizacion creativa. Y también,
es su funcion exponer la factibilidad del proyecto en términos de produccién, tanto para evaluar el
interés para los receptores y para la inversion, como demostrar que es posible de realizarse en
tiempos y con medios determinados.

El pasaje por la experiencia de la escritura y reescritura es indispensable para el conocimiento de
esta especialidad. En tal sentido las practicas creativas que se proponen tienden a liberar trabas que
impiden expresarse, descartandose aquellas técnicas que “modelan” la creatividad. Para quienes
consideren que su aporte al audiovisual pasa por otras areas, Guién Il es una instancia para
profundizar sus conocimientos y adquirir una practica que les permitira encarar con fluidez y
solidariamente el trabajo con los guionistas.

Objetivos.
Este nivel se orienta a que el estudiante profundice el conocimiento de las convenciones culturales
que marcan la narrativa audiovisual, a fin de favorecer su distanciamiento critico y que pueda
explorar nuevos recursos creativos, integrando los conocimientos adquiridos. A descubrir su mirada
autoral sobre aquello que narra.

En funcion de esta idea rectora planteamos los siguientes objetivos a alcanzar por los estudiantes.
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OBJETIVOS GENERALES

Los Objetivos Generales estan destinados a que el estudiante pueda:

e conocer y aplicar los principales lineamientos de la ficcion en el audiovisual, segun los
generos dramaticos y su adecuacion a los medios.

e articular el estudio y aplicacién de cada una de las etapas que conforman el proceso de
creacion del guién y aquellos elementos que intervienen en el disefio y construccion narrativa
y dramatica del relato audiovisual, tomados no como leyes inexorables sino como
instrumentos que orienten el proceso creador.

e adquirir un conocimiento mas preciso de los elementos que intervienen en la presentaciéon del
guién, segun las distintas modalidades que se adoptan en nuestro pais e internacionalmente.

e conocer y desarrollar su proceso de creacion y su capacidad de analisis, de proponer y
debatir ideas, ejercitar la observacién sensible, la discriminacion, la comprension de nociones
abstractas y elaboracion de fundamentaciones.

o Ejercitar la comprension directa de textos tedricos propios del guién y de otras disciplinas
afines.

e Incorporar el vocabulario técnico y aprender a consultar los repertorios basicos de
informacion bibliografica en las etapas de investigacion

Objetivos particulares:

Adquirir los conocimientos teorico-practicos de los recursos técnicos y metodologicos que
intervienen en el disefio y construccién del guion, sin que prepondere un orden cronolégico en la
implementacion de los mismos.

Desarrollar la capacidad de producir multiples ideas a partir de motivaciones y demandas
diferentes, y distinguir las ideas para largometrajes, medios o cortos.

Desarrollar la capacidad de alternar la creacién y el analisis como dos practicas que se alimentan
mutuamente durante todo la elaboracién del proyecto.

Indagar su propia creatividad, identificar los problemas, conceptualizarlos y aplicar las
herramientas en el proceso de reescritura segun su propio criterio y las necesidades particulares
del proyecto.

Metodologia:

e Analisis de materiales audiovisuales. Proyeccién y emisién de materiales motivacionales. Lectura
de guiones. Entrevistas a personalidades invitadas. Entrevistas grabadas. Lectura y elaboraciéon de
materiales tedricos complementarios.

o Taller Cada guién plantea problemas especificos. Exige acceder y replantear aspectos teéricos,
reflexionar e innovar sobre formas de resoluciones creativas. Tomar decisiones entre muchas
posibilidades. Por esto adoptamos como modalidad de trabajo el taller. Ya que posibilita la circulacion
simultanea de diversidad de criterios, multiplica las posibilidades de aprendizaje en cuanto a
percepcion, analisis, ampliacion del propio universo creativo al conocer el proceso de creaciéon de los
otros e incorporar los aspectos teéricos sobre la practica misma. Los trabajos son individuales, pero
se consideran las propuestas de estudiantes para ejercitaciones grupales -numeros reducidos-
conceptualizandose las implicancias de la creacion colectiva para garantizar la igualdad de
oportunidades.
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Trabajo de intercambio grupal e individual en el analisis de los trabajos individuales a fin de estimular
y ejercitar la formulacion clara de las ideas a comunicar, el intercambio creativo, la discriminacion de
consignas y demandas, la precision en el lenguaje y la multiplicacién de interrogantes y respuestas.
e Creacion. Trabajos practicos seriados, analizados en clase e incorporando técnicas de
autocorreccion para la reescritura, con entregas parciales, corregidas por los responsables de la
catedra. Y entregas finales cuatrimestrales, de los materiales previos y del guion de mediometraje.

Contenidos tematicos.

1- La narrativa clasica y la narrativa de ensayo. El guibn como sistema.

2- La Idea. Los diferentes puntos de partida de la idea.. La creatividad. Las ideas para cortos,
medios y largometrajes. El juego y el riesgo. Originalidad. Tema y Tesis. Organizacion temporal
del relato. Los juegos y los mitos. Estructura tematica. La Metafora. El relato audiovisual. Los
Finales y los principios del relato.

3- La historia. Las tramas y las subtramas. La informacién y su procesamiento. EI Argumento. La

Sinopsis. Narracion: Estructura narrativa. La Secuencia. Estructura de Cortometraje.

4- Narracion y construccion dramatica en el audiovisual. Evoluciéon histérica de la dramaturgia.

Conflicto dramatico. Story Line.

5- Caracterizacion. La construccién y la creacion del personaje. El personaje y la historia. El

personaje y el tema. El personaje y el conflicto dramatico. Instrumentacion y orquestacion de

caracteres. Herramientas del personaje y dindmica visual y sonora del personaje.

6- Estructura. Estructura dramatica. El plot y el nucleo dramatico. La estructura del relato. La escena.

Estructura de la escena. Las unidades de accién. Unidad de la estructura narrativa, tematica y

dramética. Didlogos. La palabra y la imagen sonora en el audiovisual.

7- Tratamiento. Construccion estética poética del relato.

8- Los géneros dramaticos Definicién de género. Criterios de analisis. La tragedia. La comedia. La

pieza. La obra didactica. La tragicomedia. El melodrama. La farsa. El grotesco. Los hibridos.

9- La escritura del guién

Los requerimientos del largometraje. Los materiales que acompafan al guién en la presentacion de

proyectos.

Bibliografia por tema:

Unidad 1.

Forster E.M. Aspectos de la novela. Editorial Debate. Capitulos. 11, lll, IV Debate Madrid 1995
AUMONT, JA. Estética del cine, espacio filmico, narracion, lenguaje Paidos. Barcelona, 1989
BORDWELL DAVID La narracién en el cine de ficcion. Paidos Comunicacion Cine. Barcelona 1985

Unidad 2.

Ricardo Piglia. “El jugador de Chéjov. Tesis sobre el cuento” de Teorias de los cuentistas. Teorias
del cuento | Lauro Zavala (Comp) Universidad Autonoma de México. 1995

Chion Michel. Cémo se escribe un guién. Catedra. Madrid. 1990.

Jean Claude Carriere -Pascal Bonitzer. The End. Paidés Comunicacién. Buenos Aires,. 1991

Unidad 3

Egri, Lajos; Cémo escrubir un drama. Editorial Bell. 1947

Field Syd EIl manual del guionista. El libro del guion.” Ed. Plot Madrid.1995
Doc. Comparato. De la creacion al guion Ed. Rtve. Madrid.1998

Unidad 4
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Aristoteles, El Arte Poética, Coleccion Austral, Espasa-Calpe Mexicana, S.A México. 1995. Capitulo
1

Hegel. G.\W.F Poética. Coleccion Austral. Espasa CalpeArgentina. S.A. México. 1994. Capitulo IlI
Dela Poesia Dramatica en sus Diversas Especies y de su Evolucion Histérica.

Holthuse Hans Egon. La Teoria Dramética de Brecht. Ensayo. Brecht. Coleccién Perfiles. Editorial
Jorge Alvarez. 1967

Rilla Paul, Teatro Epico o Dramatico. Ensayo. Brecht. Coleccién Perfiles. Editorial Jorge Alvarez.
1967

Jacques Desuché. La Técnica de Bertolt Brecht, Jacques Desuché. Coleccién Libros Tau. 1966.

Unidad 5
Egri, Lajos; Cémo escrubur yb drana. Editorial Bell. 1947
Seger, Linda; Cémo crear personajes inolvidables. Paidos. Barcelona. 2000

Uinidad 6
Fiel, Syd, El libro del guion. Plot. Ediciones. Madrid. 1995

,Unidad 7
Di Naggui Madeline, Escribir para television. Paidos. Buenos Aires. 1992
Mc Kee, Robert. El guion. Alba Editorial. Barcelona. 2003

Unidad 8
Altman, Rick, Los géneros cinematograficos. Paidos. Buenos Aires, 2000

Bibliografia optativa.

Calvino lItalo. Seis Propuestas para el proximo milenio Ed. Siruela. Bolsillo. Capitulo Visibilidad.
(fotocopiado)

Forster E.M. Aspectos de la novela. Ed. Debate.

Duras Marguita; Escribir. Tusquets. Barcelona 1993

Ickowicz Luisa Irene En tiempos breves. Paidés 2008

Filmografia: Visualizacion obligatoria.

“DECALOGO” (1) K. Kieslowsky 1989

“EL BESO DE LA MUJER ARANA” Hector Babenco.1985

“ UNA HISTORIA SENCILLA” David Lynch 1999
“HERMANOS” Susanne Bier 2005

“PASCUALINO SIETE BELLEZAS” Lina Wertmuller 1973
“CONTRA VIENTO Y MAREA” Lars von Trier 1996
“EXTRANA FRECUENCIA” Maty Lamberts y Brian Spicer 2000

TP EI PERSONAJE Y LA HISTORIA

Pautas y objetivos Aplicacibn de los conocimientos adquiridos en los niveles anteriores,
incorporacion de los conocimientos nuevos especificos del mediometraje.

Implementacion: Presentacién seriada de trabajos previos al guiébn para un mediometraje.
Personaje, historia, argumento.

TP- MEDIOMETRAJE
Pautas y Obijetivos: Aplicaciéon de los conocimientos adquiridos. Ejercitacion en todos los trabajos
previos al guién. Guion de ficcion de 40 minutos.
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Implementacion: Presentacion seriada de :Argumento. Sintesis argumental. Escaleta. Preguion.
Guion-. Guién Sinopsis. Fundamentacion creativa. Cada pieza va acompafada del analisis de la
misma.

La Catedra propone un progresion de los T.P  seriados, con devoluciones en todas y cada una de las
etapas. A través de tres reuniones especificas de “balance” que se dan a comienzo de afo, a fin del
primer cuatrimestre y a mediados del segundo cuatrimestre, la programacion de los practicos se
adecua a los resultados de este intercambio entre estudiantes y docentes. Los trabajos previstos a ser
ajustados son:

En clase: Al trabajo de taller, se suma analisis y reflexion de materiales filmicos y de video, guiones
y piezas dramaticas propuestos por los docentes y los estudiantes. Analisis y discusion de los
materiales bibliograficos obligatorios y de bibliografia alternativa, cuya descripcién figura en el
programa de estudios.

Practicas creativas: Trabajos de creacion realizados en clase, tendientes a: ampliar el campo
perceptivo, familiarizarse con los diferentes caminos hacia la creacién del relato, ejercitar la
indagaciéon y exploracién creativa y la utilizaciéon de diversos procedimientos segun las tendencias
que cada estudiante descubre como dominante en su manera de abordar la construccién del relato.

CONSULTORIA: La Catedra contiene las demandas de asesoramiento sobre guiones a ser
trabajados en los talleres u otras materias, previa autorizacion de los profesores de las mismas.

. PAUTAS DE EVALUACION

A partir de la Propuesta de la Catedra, se evalia al estudiante segin su capacidad para la
incorporacion de los conocimientos tedricos en la practica, privilegiandose los procesos a los
resultados. En tal sentido, se tendra en cuenta la continuidad en sus entregas parciales y
correcciones seriadas y la entrega final como expresién de un trabajo de reescritura, su participacion
activa en clase en relacién a su propia produccién y la de sus compaferos, y la calidad del trabajo de
investigacion tedrica.

. Reglamento de la Catedra.

Se requiere de una asistencia no menor al 75% de las clases. Entrega de los tres trabajos practicos y
la investigacién en las fechas pautadas a principio de la cursada, los cuales tienen un recuperatorio.
El examen libre requiere la elaboraciéon de una guién de largometraje desarrollado con la tutoria de
alguna de las Catedras de Guion Il. En la fecha de examen se evalua el guién y durante cinco dias se
le presentan al estudiante ejercitaciones sobre el material a fin de evaluar sus conocimientos teérico
practicos.

Listado de Docentes.

Ayudante 1 Luis Ignacio Camardella (Cat. Adjunto)
Ayudante 2: Malen Azzan (Cat. JTP)

Ayudante 2 Julia Rodriguez

Ayudante 2 Esteban Garelli

Ayudante 2: Sebastian Braude
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