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OBJETIVOS / CONTENIDOS MINIMOS/ TRABAJOS PRACTICOS/EVALUACION
 

OBJETIVOS
que el estudiante tenga las herramientas generales y especificas de
·Producir / Realizar contenidos de cine y y tv para niñ@s y jovenes.
·Conocer y comprender la psicologia/sociologia especifica de contenidos 
de cine y y tv para niñ@s y jovenes.
·Reflexionar el rol de los contenidos elaborados para cine y y tv para 
niñ@s y jovenes.
·Desarrollar un pensamiento critico para la elaboracion de los contenidos

CONTENIDOS MINIMOS

La educacion, la comunicación y los medios audiovisuales 
destinados a  niñ@s y jovenes.
 El desarrollo de proyectos audiovisuales para este segmento. Estudio 
del contexto y del sector audiovisual en entornos digitales en  relación 
con el  diseño para niñ@s y jovenes. 
Nociones de psicologia, sociologia y economía del sector de niñ@s y 
jovenes para  cine y tv y videojuegos. La disputa entre el paradigma de 
servicios de comunicación y educacion de ciudadanos vs sociedad de 
consumo y mercadeo para el segmento de niñ@s y jovenes.
Legislación y marco regulatorio nacional e internacional en entornos 
digitales. Festivales, muestras,mercados y la pantalla multimedia en la 
comunidad de usuarios de este grupo etario.

TRABAJOS PRACTICOS
·Ver y analizar el abanico de los contenidos audiovisuales para niñ@s y 
jovenes.
·Producir y realizar criticamente diseños audiovisuales en cine, tv y 
videojuegos.

EVALUACION
presencia y participacion activa en las actividades
entrega de los trabajos practicos y trabajo final 
examen escrito y entrega del diseño de  una produccion/reallizacion 
destinada  para niñ@s y jovenes



Unidad 1
 El universo audiovisual en el entorno digital para niñ@s y jovenes  / Ver
Unidad  2 
Produccion de audiovisuales en la pantalla multimedia / Producir
Unidad  3 
Realizacion de trabajos / Imaginar, hacer, difundir y  compartir/ Realizar
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http://www.rieoei.org/rie27a07.pdf

 Infancia Cultura y comunicación de Frank Devos
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 Pedagogia del aburrido Cristina Corea / Ignacio Lewkowicz

 Mas alla de la tecnologia  - aprendizaje infantil en la era de la cultura digital 

  de David Buckingham

U III  - REALIZACIÓN 
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    de David Buckingham
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