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El desarrollo que han alcanzado el espacio audiovisual y al
preponderante rol que ocupa dentro de las comunicaciones, la cultura, la educacién
y el arte nos plantea la necesidad de organizar y disefiar estos medios expresivos.

El Disefiador Grafico se enfrenta a la pantalla de television, de cine o
video como un espacio de Disefio. Los lenguajes alli empleados forman parte de su
formacion dentro del mundo modemo. La funcion esencial de la cétedra es
decoditficarlos y resignificarlos desde la éptica propia del Disefiador Grafico. El
segundo objetivo es propiciar un terreno de experimentacion de lenguaje de los
medios expresivos electronicos propios del Disefiador.

La catedra incorpora ¢l concepto de Disefio Grafico en movimiento.
El Disefio animado por ordenador, la combinacion de imagenes en vivo con
elementos del Disefio Grafico tipografias, texturas, anclajes semanticos, etc, el
disefio y empleo de efectos digitales, la generacion de imagenes propias del medio
electrénico son posibilidades de insercion del disefiador en el espacio audiovisual,
desarrollando asi su capacidad de crear intertextualidades de lenguaje.

En el mundo de la multimedia, los medios expresivos electronicos y
digitales requieren un desarrollo de su lenguaje incipiente. El aporte del Disefiador
Grafico es su esencial, por su experiencia en organizar espacios, por su concepeion
estética, por su objetivo de comunicar ideas. La catedra se plantea despertar esta
inquietud.

UNIDAD.IL.Medios Audiovisuales Cine, Radio, Television y video.

Introduccién a los Medios Expresivos Medios de Comumicacion
Fisico- Mecéanicos y electrénicos. Ellenguaje audiovisual. Defimiciones. Valores
draméticos Narrativos y estéticos de los planos.

Unidades Narrativas toma, plano, secuencia.

Movimientos Internos Panordamica, travelling. Panoramica,
travelling, Panoramica , travelling, graas, y otras maquinarias y externos montaje.
Usos expresivos y funcionales del color. Luz, encuadre, composicion Formal y
tonal. Fundidos, barridos y ofras transiciones de toma en cine y en video. Concepto
de fuera de campo. Espacio Off, de Flash Back, insert. Planos sonoros. Continuidad.
Ejes Campo y contracampo. Intertextualiduades de los lenguajes de los diversos
Medios Expresivos.

UNIDAD. I1.La Creacion Audiovisual.

Génesis de una idea. La creacion de imdgenes. El guion. Concepto de
lo verosimil en la realidad y en la ficcion. La realidad audiovisual Foto video
cinematografica y televisa. Mediatizacion. Géneros. Comedia y tragedia. Policial,
drama, ficcién cientifica, de aventuras e histérica . El guién de ficcidén, documental,



publicitario y abstracto. de arte. Formatos y caracteristicas propios de cada uno. Los
nuevos géneros que aporta el video. Video Danza, videopoesia, video clip, video-
moda etc. L insercidn del Dieflador Grafico en la organizacién de pantalla y la
incorporacion del concepto de multimedia.

UNIDAD . III. La Narrativa Audiovisual.

Técnica narrativa y desarrollo Guién literario y técnico. El Story
Board. Pautas dramatices del guién. Curvas narrativas, psicologia de los personajes
recursos expresivos. Diferencias segiin las especies. Unitarios de televisidn,
telenovelas, guidn de cine, video-arte, cortometraje.

UNIDAD. IV. Fl proceso de produccién. T

Los roles del equipo técnico- humano. Diferencias basicas de la
produccion televisiva, de video y cinematografica. La tarea del guionista, del
productor, rol del director y la relacién con el cliente.

UNIDAD. V. Fl proceso de produccion. 1T

El presupuesto de produccion. Alcances y prioridades. Diversos
rubros que intervienen en un presupuesto de produccion. Desglose por arreas. La
eleccion de los decorados, vestuarios y utileria. El casting de actores. Trabajo
creativo y delegacion de responsabilidades a las cabezas de cada arrea.

UNIDAD. VI FEl proceso de -rodaje o0 grabacion.

La imagen . Composicion de los diversos elementos del cuadro.
Sistema cerrado de comunicacién. Equilibrio interno. Lacomposicion en funcion
dramatica. El encuadre, la eleccion del punto de vista ideal. Posiciones de camara ,
tipos de lentes, profundidades de campo. Los movimientos de camara. Clase y
caracteristicas en cada uno de los medios. Funcién dramatica del movimiento.
Caracteristicas propias de la realizacion de cada medio. La television en estudio, el
video independiente, el rodaje cinematografico, el cine de animacion.

UNIDAD. VIL El proceso de post produccion

Técnica del montaje o edicion. Isla de edicion.

Teoria del montaje. Tipos de montaje. La progresion narrativa, La
truca cinematografica y el efecto videografico. Los efectos digitales, la animacion
asistida por ordenador. Armado final del producto en imagen. El doblaje. El sonido
directo. La musicalizaron. Armado de bandas .Misica, voces v efecto . E1 sonido
como actor dramatico.

UNIDAD. VIIL La estética de la television

Convenciones historicas. La produccién televisiva de PISO.
Simultaneidad de cdmaras. El switcher. Divisién en bloques. Formatos televisivos.
El noticiero.



television alternativa y

vela. En estudios y en
home. Producciones para video home.

escenarios naturales. El documental apocrifo, por aire manipulacién de la
por cable,

L a produccién en exteriores. La teleno
i6n. T.V. Tradicional, por aire,

informaci
comunitaria, el advenimiento del video




