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ASIGNATURA ELECTIVA

CATEDRAS
arqta. CRISTINA ARGUMEDO
ing. DAMIAN HERNANDEZ,
ing. FELIPE YUNGMAN
REGULARIZACION:

para regularizar la materia el alumno debers:
* asistir al 80% de las clases

* aprobar el 80% de los trabajos précticos
* aprobar una evaluacién oral: reflexién crftica
sobre los temas tratados en dictado y préictica
de la materia y el material bibliograficode la c4tedra



PROGRAMACION GENERAL

Presentaci6n de los software del mercado para Disefio de
Indumentaria y Textil.

Integracidn del software con la produccién.

Seleccidn del software, los Gtiles y necesarios estableciendo cuales se
profundizardn, en funci6n del trabajo al que se aplicar4n, previamente
establecido objetivo y contenido del trabajo.

OBJETIVOS GENERALES

Conocimiento y prictica de programas de computacién gréfica apli-
cadas al Disefio de Indumentaria y Textil. '
Posibilidades y limitaciones de la computacién grafica aplicada como
herramienta alternativa y generadora.

Generacién y seleccién de alternativas - documentacién gréfica.

OBJETIVOS PARTICULARES

De Conocimiento: Instrumentacién del alumno a fin de que él pueda
reconocer y resolver a nivel instrumental y creativo los alcances,
posibilidades y limitaciones de la herramienta computacional. '
DeActitud: generaruna actitud creativa consciente de blasqueda, experi-
mentacién y propuesta en el dominio y uso de la herramienta.

De Habilidad: Introduccién al manejo del nuevo instrumental tecnolégico
y compatibilizarlo con los tradicionales

METODOLOGIA

El curso ser4 teérico-prictico: los alumnos desarrollardn ejercicios de
aplicacién de los temas de programacién vistos en la teéricas.

Serédn ejemplos de aplicacién orientados sobre los temas tratados.
Estos programas se presentardn en un orden correlativo respecto del
plan del curso de Disefio, utilizado como referente y planteando el uso

de las computadoras como otra herramienta m4s en el Jproceso de
disefio.

La ejercitacion asf presentada se desarrollar4:

* con un orden creciente de complejidad
* ejercicios parciales .
* un ejercicio final que culminara el afio

Se elaborarén a nivel individual o en grupos de trabajo sfntesis del
manual, seleccionando los elementos m4s importantes para la prictica
personal. '

Lostrabajos pricticos se entregar4n en diskettes o ploteados y oimpresos.



PROGRAMA de "DISENO INDUMENTARIA Y TEXTIL"
CATEDRA: C. ARGUMEDQO - F. YUNGMAN - D. HERNANDEZ.

Conceptos de tecnologfa, Computacién,Informética Hardware, elemen-
tos que lo componen, unidad de control. Unidad de memoria, unidad
aritmético -16gica, unidades de memoria/diskettes, disco rigido.Monitores,
monocrométicos y de color, opciones y tipos. Técnica de digitacién de
imégenes.

Unidad central procesadora. Dispositivos de entrada y salida. Configura-
ciones tfpicas / hardware, software. Sistema operativo. Estructuras de
directorio.

Medios graficos, herramientas de disefio, insercién en el disefio, formas,
elementos que lo constituyen, modelo, geometrfa, generacién de formas.

Disefio y computacién, consideraciones generales. Sistemas graficos,
niveles de andlisis. Concepto de sistema, estructura, unidades gréficas,
2D, 3D, 4D. Perspectiva, axonometrfa, planimetrfa, conceptualizacién
del‘espacio, an4lisis y comparacién. '

El lenguaje grafico, programas de computacién. La geometrfa como
generadora y reguladora. Leyes de ordenamiento; simetrfa, relaciones.
Configuracién simétrica de la forma, sfntesis para su representacién por
computadora. Textura, color, conceptos, formacién de mezclas aditivas,

escala de valores, confirmacién y ruptura, transgresiones. Maqueta
electrénica.

Presentacién de un programa gréifico. Descripcién y estructuracién.
Utilizacién del digitalizador (mouse). Uso del programa. Lectura y
prictica del manual. Mend principal (idea de 4rbol).

Comandos elementales: introduccién del punto por medio del mouse.
Comandos para generar lineas, rectdngulos, cfrculqs, pincel, rodillo,
aerégrafo, determinacién de espesores, collage, secciones, texto.

comandos especiales: determinacién de tipos de texto, cuerpo, copiado,
cortado, espejado, traslacién, rotacién, etc. Comandos de zoom-in y
zoom-out. Generacién y modificacién de tramas y texturas, en blanco -
negro y con color.

Presentacién de un programa de disefio asistido por computadora.
Descripcién y estructuracién. Utilizacién del digitalizador (mouse).
Presentacidn de sistema Autocad. Comandos elementales para generacion
de elementos geométricos en 2D y 3D. Generacién de volumenes con el
sistema Autocad. Apreciacién desde distintos puntos de vista.



Presentacién de un sistema para disefio textil asistido por computadora
Descripcién y estructuracién. Utilizacién del digitalizador (mouse).
Presentacién de unsistematextil. Comandos elementales para generacién
de modelos patrones. Optimizacién de cortes para la obtencién de los
mismos, desperdicios de tela. Potencialidades e interfaces. Generalidades.



