
HEURÍSTICA DEL DISEÑO 
MATERIA ELECTIVA  / FADU
 
El proceso de formación profesional se desarrolla en campos sectoriales de 
conocimiento. El pensamiento crítico, que caracteriza la cultura universitaria, se 
expresa en un desarrollo simultáneo de la capacidad de problematizar sobre los 
límites y alcances de los modelos disciplinares. 

Contenidos mínimos: 
 
Campo disciplinar 

De la Heurística como disciplina 
Descubrimiento e Invención. Orígenes del término Heurística. La Heurística clásica. 
Relación de la Heurística con la ciencia, la metodología y el diseño.  
 
Del Pensar-Decir-Hacer  
La relación entre ideas y formas. El diseño como acto psíquico. Instancias heurísticas: 
creación, invención, producción. Pensamiento complejo y pensamiento sistémico. El 
pensamiento situado. Tácticas y estrategias. Medios y fines en los procesos de diseño. 
  
Relaciones 

De la relación entre Sujeto y Objeto  
Referentes y condicionantes. Contexto y marco valorativo. Tematización y 
Problematización. Estructura noemática y estructura noética. Métodos no 
reduccionistas para el abordaje de problemas. El Posicionamiento del diseñador. 
 
Del Objeto al Acontecimiento  
Mito, Rito, Juego. El proceso lúdico como instancia heurística. Juego heurístico y 
metaprocesos. El pensamiento crítico; relación con el desarrollo técnico. El sentido de 
la innovación en el diseño.   
  
Transferencias 

De teorías  y modelos  
Protomodelos. Modelos históricos, generales, sectoriales, heurísticos. Circuitos 
heurísticos. Modos de Pensar. Inteligencias múltiples. Territorio del imaginario. 
Modelo, Objeto, Representación. El diseño y la relación con metaprincipios y procesos  
heurísticos.  
 
De los Procesos 



Enseñanza-Aprendizaje por Acopio y por resonancia. El diseño y los tipos de 
comportamiento: automatismo, hábito, copia. Prueba y error. La eficacia en los 
procesos de transformación. Multidisciplina. Interdisciplina. Transdisciplina. La 
evaluación de procesos y resultados en el diseño.
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