JNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES .
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISERO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO DE INDUMENTARIA

Asignatura: Disefio de Indumentarig I! Afo Académico: 1898
Céatedra: Kuc Curso:

PROPUESTA DIDACTICO PEDAGOGICA

1 Objetivos
Generalidades:

La disciplina del Disefio de Indumentaria involucra la produccién de una
Respuesta Sintesis, integrada a su vez al sistema social, cultural, econdimico, tecnoibgico de la
comunidad a la que periensace.

Entendiéndose el Disefio de Indumentaria como la Asignatura Troncal en la
que se efectlia la sintesis del conjunto de los progresivos conocimientos adquiridos y desarrollados en
las distinfas disciplinas de la carrera, en sus cursos no solo se ensefia a Diseftar, sino también a
infegrar esos conocimientos,

El objetivo de la Catedra, serd conducir por senderos realistas el proceso de
disefic de indumentaria. La creatividad estard dada a través de la revalorizacién de elementos
preexistentes, concebidos como puntos de partida para la satisfaccion de las necesidades propias de los
usuarios.

Se definira el perfil de un disefiador que apunte al éxito: dando el vueio necesario
a la creatividad sin olvidar jamas al usuario y a las pautas del contexto en que se desenvuelve.

Esta propuesta estard basada en que el aiumno, al finalizar esta etapa
curricular, deberd poseer idomeidad, responsabilidad y destreza acordes con la madurez
necesaria para abordar Ia vida profesional.

La Catedra estimulara al alumno en la bisqueda de un estilo, ya gue..."las
meodas pasan, y el estilo permanece”..., iendiende a elaborar un concepto contrario al “divismo del

disefiador” y sustituyendo esta imagen por Ia del “creativo™ inmerso en las limitaciones propias del
campo en el que se desarrolian [as actividades.

2 Objetivos generales
Su enunciacion contempla diferentes enfoques:

1. Enfogue interdiscivlinario

El alumne comprendera la ubicacién e interrelacion de la asignatura con [a
tetalided de las asignaturas de la curricuia.

2. Enfogue histdrico

El alumro tendra conciencia del modo en que a inventiva humana evoluciono
hasta el estado actla, y de las posibilidades que las nuevas técnicas y tsorias
fueron dando para el desarrollo de la aclividad del disefiador.

3. Enfogue metodologico

El alumno revelara un claro dominio de los instrumentos metodolégicos para
garantizar la validez de las decisiones que se tomen en el campo del Disefic de
Indumentaria.
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4. Enfogue semantico

El aiumno manejara con idoneidad los sistemas de comunicacién tipicos de la
disciplina,

5. Enfoque practico

El alumno dispondra de un conjunto de habilidades v destrezas gue e permitan
ta aplicacidn flexible de las técnicas mas adecuadas para cada caso que se
plantee.

6. Enfogue profesional

Ei alumno habré adguirido conductas responsables en concordancia con su
futura actuacion profesional.

7. Enfcque social

El alumno poseerd comportamientos de compromiso frente al medio social en
que se aciia, y serd consciente del valor de su contribucién al mejoramisnto de
dicho medio.
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PROGRAMA TEMATICO

Unidad 1. Indumeniaria

- ¢ Qué es la indumentaria?. Definiciones. Aliernativas.
- Funciones de indumentaria:
Autocconservacion - Biologica: abrigo, proteccion.
- Psicolégica: seguridad, pudor
- Social: normas y pautas de grupo.
El individualismo, las categorias
scciales, el elitismo, el fenémeno de
masa, la democratizacién de la moda

Ocasionales - Ritcs y costumbres.

Unidad 2. Usuario

- Mercados segmentados: Submercados
- Por edad.
- Por sexo,
- Por nivel socioecondémico.
- Por nivel culiural,
- Por ubicacién geogréafica.

- Criterio comercial:
Pautas del consumo gue limitan el procaso creativo:
- Contexto,
- Tendencias dominantes.
- Habhitos de consume.
- Costos.

Unidad 3. Tipologias

- Reconceptualizacion de prendas.
- Descripcion enumerativa. Variacicnes modulares.
- Asociacion de las diferentes tipologias con la segmentacion de mercado.
- Andlisis profundo de las estructuras de las tipologias. Posibilidades.
- Los elementos particulares:;
- Definicion, caracteristicas, disposicion de los
mismos y su tratamiento.
- Resoluciones técnicas:
- Altemativas
-~ Bases para su determinacion.
- Texturas.
- Color:
- Repaso de los conceptos aplicables a 1a conformacion de los equipos a
disefiar.
- Sistemas mas usuales, comportamiento de los colres en refacion con
las texduras.

Unidad 4. El disefio

- Problemaética del disefio de indumentaria.
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- Proceso de disefio:

Pautas:
- Personas (usuarios): sexo, edad, antropometria.
- Miaterias primas: diferentes texiuras, géneros, etc.
- Ocasidn da uso.
Idea:
- Intensién.
- Linea.

- Tratamiento de los materiales: el corte y la conjuncion
de los materiales, dara como resultado diferentes
comportamientos.

Unidad 5. Instancias de reatizacién de la indumentaria

- Definiciones.

- Modalidades de produccion:
- Pret a Porter.
- Difusion.
- Alta cosfura.

- De cada una de las instancias:
- Caracteristica. Calidades de materiales y el proceso de
reaiizacion.
- Modos de trabajo: artesanal, produccién masiva.
- Asociacion directa con los diferentes sectores de

mercado.
- Rubros factibles de desarrollo:
- Ceportes.
- Profesiones.
- lmagen corperativa.
Unidad 6. Creadores: Anélisis critico de:

- Estifo.

- Elementos diferenciales que los definen,

- Caracier.

- Entorno sociogultural y econémico.

- Instancias de realizacion abarcadas por cada uno de ellos.

- Andlisis critico de sus colecciones.

- Andlisis del objeto de disefio.

- Fuentes de inspiracién: musica, otras culturas, referencias histdricas, efc.

Unidad 7. Coleccion.

- Definicidn de la instancia de trabajo.
- Condiciones a iener en cuemnta:
- Criterio de unidad. Revaiorizacién de elementos
constantes.
- Temporada.
- Tipologias a desarrollar.
- Lineas y formas.
- Punto de refroaiimentacion del estilo: la trayectoria
del creador.
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- Eleccién de los materiales a utilizar:

- Calidades relacionadas con las
instancias de trabajo y las
condiciones del mercado.

- Texturas y colores, condicionados por la demanda y la
temporada que se presents.

Unidad 8. Presentacién de la coteccién

-~ Produccion de desfile:
- Coordinacién de los sistemas de informacién internos y
externos del evento.
- Realizacion de los diferentes features.
- Composicién de la imagen.
- Otras formas de presentacion:
- Video.
- Gréfica.
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TRABAJO PRACTICO N°1:

Tema: Usuarios

Anélisis del mercade consumidor. Segmentacion del mercado. Submercados, sus condicionamientos y
sus caracteristicas. Criterio comercial.

Chietives:
Acercarmiento real del aiumno al conocimiento directo del consumo distintivo de la indumentaria por parte
de los submercados.

Comprension de fas pautas de consumc que limitan y encausan el proceso creativo: contexto, tendencia
dominante, habitos de consumo vy costos

Metodologia:

Analisis grupal:

Er grupos de & personas. Analizar los distintos sectores de mercado y sus niveles intermedios
(submercados), interiorizandosa sobre el comporiamisnto de los consumidores, necesidades de imagen,
tipologias usadas para cada sector, conformacién de los equipes determinados por la ccasién de uso
{momenteo del dia).

Comenzar el analisis de cada sector por caracteristicas distintivas que los separan vy las instancias de
sonfeccién que se ocupan de cada uno de elles:

Edad

Sexo

Nivel socioeconémico

Nivel cultural

Ubicacion geografica

Nivel de remuneracién promedio

Slnfingiintd, I 0

Puntos que deben constar en el anailsis:

Breve sintesis de datos obtenidcs (conclusién).

Dibujos (relevamienio) de las tipologias de cada marca estudiada. ¢ Cudles predominan?
Bocetos de imagen represeniativos de cada sector.

Descripcion del usuario, ¢codmo es?. Habitos de compra.

Descripcién de ios géneros utilizados en las tipologias propias de cada sector.

Tarjeta del local.

8 ¢ 0 a e O

Entrega personal:
Disefic de 10 equipos que atiendan las necesidades del sector elegido en las diferentes ocasiones de
uso.

Modo de entrega:
En hoja tamafio oficio:

a- Informe sobre el sector de mercado.

b- Roiulo completo con nombre de las tipologias, sus génercs, acceso y ocasion de uso.

¢- 10 bocetos de equipos {1 equipo por hoja con su comespondiente espalda) y sus despieces en el
caso de tratarse de propuestas compuestas por mas de una prenda, representacion de una
propuesta propia canalizada en la eleccidén de uno solo de los sectores estudiados.

Duracidn:
Lanzamiento: 13/4
Correccion: 16/4
Correccién: 20/4
Entrega: 23/4
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TRABAJO PRACTICO N°2:

Tema: Tipologias
Reconceptualizacion de las tipologias. Descripcién. Asociacion con imégenes actuales de diferentes
disefiadores.

Objetlvos:

Caracteristicas diferenciales de las distintas tipologias y comprensién de su comportamiento.
Deteccion de ios materiales que més se adecuan a las caracteristicas de cada tipologia.
Rever la infinidad de combinaciones entre tipologias. Tipologias - Funcion.

Comprender fa importancia de las estructuras en relacién con las formas.

Andlisis de nuevas propuestas con acercamiento a esas imagenes histéricas.

Metodologia:
Después de seleccionar 10 imagenes de indumentearia de periodos histéricos diferentes, focalizar en las

tipologias que puedan caracterizar ese periodo, que predominen en la imagen general.

Observacion de diferentes colecciones de varios disefiadores en busca de un mismo punto en comin: 1a
recreacion ¢ revalorizacion de la misma tipologia histdrica, en propuestas diferentes. Analisis de estas
propuestas particulares: inodo de composicion y materiales intervinientes.

idode de entrega:
Presentacion de la investigacion histérica y de las imagenes comparativas de las propuestas actuales de

varios disefladores.

En hoja tamaiio oficio representar 8 bocetos de equipos para ta mujer y para el hombre (4 y 4), técnica
libre, examinandose la adecuada utilizacion de la misma para cada textura y comportamiento de los
géneros.

Duracidn:
Lanzamiento:
Correcciones:
Enirega:
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TRABAJO PRACTICO N° 3:

Tema:
Estructuras basicas. Formas.

Objativos:
Desarrolio de la relacion entre los conceptos: linea, forma y estructura de sustento.
Andlisis profundo de las estructuras bésicas correspondientes a distintas tipologias.

Metodologia:

A partir de la cbservacion de las imégenes seisccionadas para el practico anterior detectar los recursos
técnicos que companen la esiructura basica que permiten el sustento de cada una de las formas.

Con la base de una misma estruciura basica concebir diferentes imagenes finales.

Modo de entrega:

a- Rescatar la estructura basica de una de las fipologias del practice anierior. A pariir de esta estructura
proponer dos equipos.

b- Proponer una nueva estruciura ne utilizada en el practico anterior y resolver dos equipos.

Duragidn:
Lanzamijento:
Correcciones:
Entrega:
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TRABAJO PRACTICO N° 4:

Tema:

Elementos particulares.

Cbietivos:

- Tomar congiencia de que elemento estructural de! disefio conforma un elemento particular.

- Caracteristicas diferenciales de los elementos particulares, tratamiento téenico.

- Rever la infinidad de posibilidades de disefio partiendo de las diferentes intervenciones y ubicacion
de los mismos en la esiructura béasica.

- Comprender la importancia de los mismos como centro de atencién en la composicidn de un disafio.

Metodelogia;

1- Observar en diferentes tipologias la existencia y comportamienic de los elementos particulares.
Basandose en material grafico donde se pueda advertir claramente lo que se pide.

2- Seleccionar como minime 5 elementos particulares.

3- Proponer 8 equipos donde intervengan solo o conjugados mas de un elemento particular, scbre
estructuras convenientes.

Modo de entrega:
En hoja tamaiio oficio. Entregar as im&genes ohtenidas con los elementos particulares selsccionados e

identificarios,

Proponer 8 (ocho) equipos en los que enire en juego la combinacidn de los elementos particulares
relevados.

Técnica de representacién libre.

Duracidn:
Lanzamiento:
Correcciones:
Entrega:
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TRARAJD PRACTICO N° 5:

Tema:

Estructuras dadas - color,

Objetivos:

Se centraiizara en el estudio de coleccion a través del andlisis de los temas dados, usuario, tipologias,
para lograr con la combinacién de esios y los recursos téenicos (estructuras, color, elementos
particulares, resoluciones, materiales, etc.) ef criterio de unidad.

Repaso de los sistemas mas usados de color,

Refacion directa entre la eleccion del o los colores a utilizar con: temporade, tendencia, sector de
mercado, eto.

Repaso del concepto de equilibrio en 1a composicién del disefio.

Color - sstruociura - texdura.

Metodologia:

Contacio dirscto con los géneros.

Dados comg sistemas de color mas usuales a:
A- WMonocolor.
B- Gama.
C- Contraste m&dmo.
D- Complementarios
£- Desunion

1- A partir de las estructuras basicas dadas por la cétedra, realizar @ equipos de acuerdo a 9 ordenes
dadas aplicandoles los sistemas de color anteriores { cada sistema de cclor aplicado a un equipo
mas uno libre).

2- Proponer 3 estampados de diferente disefio tomando 3 de los sistemas B, C, D o E. Para conformar
3 equipos aplicéndoles el resto de las ordenes dadas.

3- Con el sistema de color restante, proponer otro estampado en dos géneros diferentes aplicables a
dos equipos en los que las ordenes estaran dadas por el alumno sobre la base de una o mas de
cuaiguiera de las estructuras hasicas dadas por la cétedra. Se tendrd que tener en cuenia un cambio
en el momento de uso de los equipos v el modo de representacién del comportamiento de ios
diferentes génercs.

Tener en cuenta;

A- Un mismo usuario.

B- Una misma temporada.

C- Diferentes ocasiones de uso.

D- Unica instancia de trabgjo a eleccién.

ESTRUCTURA 1:
A- Saco:
- Hombrera redonda.
- Manga sastre larga.
- Proponer estructurz de espzlda.
- Largo total 75 cm.
- Escote g la base.

B- Saco:
- Manga saire 3.
- Dos botones.
- Solapa sin cuello.
- Bolsilios 3.
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- Largo 1™ cadera.
- Ambos son para usar sobre la piel.
- Proponer prenda infericr para componsr equipo.

ESTRUCTURA 2:
A- Bata:
- Mantener sise, dejar 4 cm de hombro.
- Escote bote bajande 4 cm de la basse.
- Abotonadura central, separacién de 8 cm.
- Largo total 6 cm por debajo de la 2 cadera.
- En seda.

B- Bata;
- Cortar 6 cm sobre la cintura anatémica,
para unir falda de largo couture.
- Escote V. Arranca dal punto A, 18 cm de
profundidad.
- Mantener sisa, largo de manga 3C cm.

C- Bata:
- En gasa desde 2 cm por encima de la punta
de busto vy mangas largas.
- Proponer género del corte hacia abaje
(parte inferior) y puiios de 6 cm.
- Largo a & cm debajo de la 2* cadera.
- Despegue 2 cm. Vista frontal.

ESTRUCTURA 3:
A- Saco:
- Cruzado (mujer) 10 cm por debajo de la
punta de busto.
- Largo 10 cm debsjo de la 2™ cadera.
- Cae recto con el ancho de la cadera.
- Dos botones en la manga sastre.
- Hombrera redonda 2 ¢m de espesor.
- Shantung de hilo.

B- Saco:
-~ Solapa smoking.
~ Cruce 10 cm debajo de [a punta de busto.
- Largo total a la 1™ cadera.
- Manga sasire.
-Trazar molde de cuello smoking.
- Dos botones. En lino.

C- Saco:
- Cortado & cm debsjo de la cintura
anatémica.
- Entallar 6 cm sobre 1a cintura.
~ Prende con un alamar a 10 cm debajo
de la punta de busto.
- Largo de manga 42 cm.
- Tade en crepe satin del lado opaco y del
lado satinado un borde de 5 cm todo alrededor.
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TRABA.JO PRACTICO N° 6:

Tema:
Intencidn. Caracter del disefio.

Obletivos:

En que se traduce Iz intencién de un disefio?

Comprender cuales son los medios de los que nos podemos valer para revelar el regente de nuestra
idea: variaciones modulares de las tipologias, cambios en la ufilizacién del color, cambios en el uso de
las iexduras, cambio en la composicién de los equipos, etc.

Modo de corte: el hile, el bies.

Metodologia:

Afignzamiento de los conceptos a través de material de video de colecciones.

Contacto directo con diferentes materiales (géneros), sus caracteristicas y su relacion directa con la
intencion.

La linea, [a forma reafimando la intencién.

Modo de entrega:
En hoja tamaito oficio. Presentar 8 {ocho) bocetos: 3 de 1 prenda.

3 de 2 prendas.

2 de 3 prendas.
En los cuales deberd quedar plasmado: distinta ocasion de uso y variacién de intencién.
Técnica grafica libre.

Duracidn:
Lanzamiento:
Correcciones:
Entrega:
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TRABAJO PRACTICO N° 7:

Tema:

Coleccion, sastreria de hombres, intencion. (Variacién de carécter dentro de la unidad)

Objefivos:

- Se ceniralizara en el desarrollo de la coleccion a través del andlisis de todos los temas dados
(usuario, tipologias, carécter del disefio, intencion) para lograr con la combinatoria de estos v los
recursos técnicos (estructuras, color, elementos particulares, resoluciones, materiales, etc) el criterio
de unidad.

- Que el alumno comprenda que el dominio y el manejo de este concepto posibilitara progresivamente
el desarrollo de una identificacién personal y la valoracién objetiva de la produccion.

- Encausar la utilizacién de los recursos disponibles para satisfacer las necesidades del contexto
consumidor.,

tistodologia:
Dadoes 4 diferentes temas musicales escuchados en clase, ¢l alumno asociara libremente dichos temas
con un momento del dia y su propuesta de imagen.
Proponer a partir de esla experiencia 8 equipos {2 por fema), tomando la misica como fuenie de
inspiracién, proponiendo también fos géneros que recreen las sensaciones obtenidas.
Tener en cuenia: (de libre definicion)

- Un mismo usuario.

- Una misma iemporada.

- Diferentes ocasiones de uso.

- Unica instancia de trabajo.

Modo de enfrega:
En hoja tamafio oficio. Ccho equipos con sus respectivos despieces. Teniendo en cuenta la craacion de

equipos con 2 prendas, 3 prendas y 4 prendas.
Técnica grafica libre.

Duracién;
Lanzamiento:
Correcciones:
Entrega:
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TRABAJC PRACTICO N° 8:

Tema:
Produccion de desfile.

DObietivos:
Transmitir las nociones bésicas sobre la organizacién, comunicacion interna y externa de las secuencias
de un desfile. 1

Metodologia:

A partir de ejemplos practicos concretos, proponer formas propias de features y organigramas,
coordinando asi los sistemas de comunicacion.

Seleccionar de diferentes pasadas perienecientes a diferentes momentos dei desfile (die, cocktail,
noche) y proponer disefios acordes teniendo también en cuenta el casting supuesto en la adjudicacién
de las pasadas para la secuencia del desiile.

Modo de enirega:

-

Feature de crganizacion general.

Feature de organizacion interna (musicalizacion, liuminacion, etc.)

Tres (3) features individuales.

Proponer 15 equipos distribuidos a tres mannequens de las que se realizaren los features
individuales.

Redactar gacetiila de prensa.

Duracién:
Lanzamiento:
Correcciones:
Entrega:
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TRABAJO PRACTICO N° 10;

Temsa:
Coleccion.

Ohbietivos;
Conclusién madura y respensable de todos los temas con la consiguiente ufilizacion de los recursos
tratados durante todo el ciclo.

Metodologia:

En base a la seleccién personal de una fuente de inspiracién, y teniende en cuenta un sector de
mercado, una temporada, una instancia de trabajo asignada por [a cétedra, desarrollo y produccion de
desfile, presentacion de la coleccitn.

Modo de entrega:
En hoja tamaiio oficio.

60 (sesenta) bocetos con sus respectivos despieces.
Enumeracion de 1 a 60, en casc de superposicién de prendas el despiece llevara igual numere de
orden que el equipo.
Las observacionas técnicas de cada boceto (géneros, resoluciones) iran en el rotulo.
Otro tipo de observaciones técnicas (armado, iipo de terminacion, disposicion del genero para et
corie, aic) iran al dorso de cada boceto.
Produccion de desfile:

- Faature de organizacion genaral.

- Feature de organizacion interna (musicalizacién, iluminacion, efc.)

- Tres (3) features individuales.

- Gacedilla de prensa.
Se debera tener en cuenta el casting, la adjudicacion de las pasadas y la determinacion del lock de
los equipos.

Duracidn:
Lanzarnfento:
Correcciones:
Entrega:
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