CARRERA DI5 DISEHO DI INDUNEHTARIA Y TEXTIL:

FACULTAD DiE ARWINTECTURA, DISKHNO Y URBANISHMO
UNLVERSIDAD DE BUENOS ALRES

MATERIA: DISENQ DE INDUNENTARIA ITI
AfOs 1.992

PROPUESTA DIDACTTCO PEDAGOGTCA

OBJETIVOS

1.~GENERALTDADES
La disciplina de Diseiiar cn Indumentaria involucra la
produccidén de una Respuesta S{ntesis, integrada a su/

vez al sistema social, cullural, econdmico, tecnoldgi
co de la comunidad a la que pertenece.-

Entendiéndose a Disefio de lndumenlaria como la Asigna
tura Troncal en la que se efeclia la sintesis del con

Jjunto de los progresivos conocimientos adquiridos y de
gsarrollados en las distintas disciplinas de la carre-
ra, en sus cursos no sélo se ensefia a DISEHAR, sino/
también a INTEGRAR 1505 CONOCIMNIENTOS .-~

1l objetivo de esta Catedra, serd conducir por sende-
ros realistas el proceso del disefio de la indumentaria,
I,a creatividad estard dada a través de la revalorizacidn
de elementos preexistentes, concebidos como puntos de
partida para la satisfaccidon de las necesidades propias
de 105 USUArLOG,-

Se delfinird el perflil de un diseflador gue apunte al
exito: dando el vuelo necesario a la creatividad SIN
OLVIDAR JAMAS AL USUARJIC y a las pautas DEL CONTEX
TO BN QUIE ESTE SE DESEMNVUELVE.



Esta propuesta estd basada en que el alumno, al fina-
lizar esta etapa curricular, deberd poseer idoneidad
responsabilidad y destreza acordes con la madurez ne-
cesaria para abordar la vida profesional.-

La CAtedra estimulard al alumno en la busqueda de un
estilo, ya que ..."Las modag pasan, y el eslilo perma
nece"..., tendiendo & elaborar un concepto contrario
al "DIVISHO DBL DISENADOR" y sustituyendo esta imagen
por la del "CREATLVO"™ immerso en las limitaciones pro

pias del campo en el gue se desarrollan las activida-
des, -

2.~ OBJWLIVOS GENERAILES

Su enunciacidn contempla diferentes enfogues.-:
1.~Enfogue Interdisciplinario

1 alumno comprenderd la ubicacidén e interrelacidn
de la asignatura con la todalidad de las asignatu-
ras de la curricula,-

2.-Enfoque Historico

El alumno tendrd conciencia del modo en que ie in-
ventiva humana evoluciond hasta el estado actual,y
de las posibilidades que nuevas técnicas o teorias
fueron dando para el desarrollo de la actividad del
disefiador.-

3.~ Bnfoque Semdntico

i1l alumno manejard con idoneidad los sistemas de cg
municacidén tipicos de la disciplina.-

4.~ Bnfoqgue Metodoldgico
Bl alumno revelard un claro dominio de los instrumen

tos metodolégicos para garantizar la validez de las
decisiones que se tomen en el campo del Disefio de la
Indumentaria.



5,-Enfoque Priactico

Bl alunmo dispondra de un conjunto de habilidades
y destrezas que le permitan la aplieacidn flexible
de las téenicas mids adecuadas para cada caso que
se le plantee,-

6.,-Enfoque Profesional
El alumno habrd adquirido conductas responsables
en concordancia con su {utura actuacidn profesional.

7.-bnfoque Social

51 alumno poseerd comportamientos de compromiso fren
te al medio social en que se actia y serd conclente
del wvalor de su contribucidn al mejoramiento de dicho
mnedio. -



CARRERA DE DISENO DE INDUMENIARIA Y TEXTIL

FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
UNIVERSIDAD DE BUENOS ATRES

MATERTA: DISENO DE INDUMENTARIA ITI
AfQ: 1992
PROGRAMA

1. -INIUMENTARTA
~Qué es la Induwenlaria.- Definiciones.-Alternativas.

~funciones de la Indumentarias

Autoconservacidns
~Bioldgica: Abrigo/ Proteccidn.-
~PsicoldgicasSepguridad/ Pudor.-
-Socialy Pautas de grupo.-
~funcional: tareas u oficios definidos.

Ocacionales:
-Ritos y costumbres.

2, -USUARIOS:
~-Mercado segmentado:
Submercados:

-Por edad.-
-Por sexo.-
~Por poder adquisitivo.=-

~Criterio Comercial:
Pautas del consumo que limitan el proceso
creativos
-Contexto.
~Tendencias Dominantes
-Gustos.
-Costos.



e 8

5.~ LA MODA
- Definiciones.
~ Instancias:
-PRET A PORTER
~-DIFUSSION
~-HAUTE COUTURE

- Detcada una de las instancias:

~Caracteristicas: calidades de los materiales
y del proceso.

~Modos de trabajo: Artesanal-Produccidn Masiva

~Distintos enfoques econdmicos: Infraestructu-
ra, cantidad de personal,//
manejo de la publicidad.-

L,~ CREADORES:

-Bstilos.

~Elementos diferenciales que los definen.
~Caracter,

~Entorno sociocultural y econdmico

~-Andlisis del objéto de disefios:
~Influencia externa o copia?

-Una opcidn: vivenciar la influencia externa recredndola
a partir de los condicionantes locales “gus
tos, costos, materiales, etc).-

~-Fuentes de inspiraciodn:
-Ejemplos: -Musica

~0Otras gulturas
~0tras epocas.

5,~-EL DISEHO;

Proceso del disefio:

~Pautas:
~Personas (usuarios): Sexo, edad, antropometria.

~Materiales: diferentes texturas, géneros,
cueros, etc.

-Ocasidn de uso: playa, diurno, cocktail,gala,
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-Jdea:
~Intencidn {rige a la idea): Sensualidad, sobrie-
dad, look casual,ebc.-
~Linea: net, amplia, morbida, etc.

~Tratamiento de materiales: el corte y la conjun-
cidn de materiales, dara como resultado
diferentes comportamientos.

-Bocetos preliminares.

~Bocetos definitivos.

-Configuracidén del modelo:
~Configuracién del modelo en papel.-
~-Corte (correspondiendo con la instancia con que
se produce, serd corte por unidad en el
caso de la Haute Couture, y en cantidad
en el caso de la produccidén de Pret a
Porter)

-Costura y armado de la prenda,
-Terminaciones

- ~Valor de la atemporalidad del disefio:
~Moda-vs. vigencia.

6.-IDEA DE COLECCION

Definicidn de la instancia de trabajo, se trate de Pret
a Porter, Difussion, Haute Couture.

~-Condiciones a tener en cuenta:
~Temporada: Primavera/ Verano
Otofio/ Invierno

-Criterio de Unidad. Elementos constantes y wvariaciones.

~Definicidn del estilo y linea caracteristico de la
firma

-Condiciones del mercado: oferta/demanda, calidad de
los insumos y demds elementos intervinientes, cos-
tos, etc)
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~FEleccidn de los materiales a utilizar:

.~Calidades (relacionadas con la instancia de

trabajo y las posibilidades de mercado)

~Texturas y colores: (condicionada por la deman-
da v la Lemporada que se trate).

7 . ~PRESENTACION Di# LA COLECCION

~Desfiles:
~-Coordinacidn de:

~Determinacidén del LOOK:

-Realizacién de un ficher maestro.

-Adjudicacidén de cada prenda.

~Prueba y correcciones. ‘

~Ficher individual de cada manne
quin.,

~Percheros.

~Marcacidén del desfile.
~Compaginacion musical,

~Tluminacién y ambientacidn.

-Bijouterie.
-Calzados.
-Sombreros.
~Guantes.
-Medias.
«0tros,

-0Otras formas de Presentacidn:

-Video.

-Gréfica¢



