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Enfoque Pedagégico:

Atravésdeunaseriedetrabajospracticos que contemplanelprograma de estaasignatura,
(considerada como de pre - orientacion) se pretende recorrer un espectro variado de
altemativasatravés detemas conceptuales, deimplicanciasocial ode mercado, que contengan
caracteristicas propias de lo proyectual, productivo, utilitario, formal y significativo.

Cada ejercicio estara supeditado a la intencionalidad pedagdgica.

En lo PROYECTUAL interesa el como y el porqué se desarrolian las estrategias
particulares del proyecto.

Enlo PRODUCTIVO interesa que el alumno advierta como las diferentes maneras de
producir algo afecta a la manera de proyectario.

Enlo UTILITARIO importan ias relaciones con €l mercado o el grupo de usuarios.

En lo FORMAL interesa que se reconozca el criterio formal, con sus criterios de
pertenencia y sus rasgos de tipicidad.

En lo SIGNIFICATIVO interesa que el alumno reflexione acerca del nivel de significado
que tienenlos objetos.

Obijetivos Generales:

*Estimularenelalumno unaestructuraracionalde pensamientoconsiderando alapractica
del Disefio - proyectoy realizacion como un hecho de sintesis, pero el aprendizaje del mismo
como un hecho analitico.

*Posibilitar en el alumno el pleno desenvolvimiento del pensamiento critico, la definicidn
de problemas, el razonamientc por analogia y la contextualizacion del analisis.

*Establecer con elaiumno undialogo permanente, tendiente al cultivo de una conciencia
critica, reflexivay responsable.

Obijetivos particulares:

*Proveer una ensefanza que le posibilite aprender en forma racional y sistematica los
procesos dela practica proyectual, dirigidaa desarrollar sus posibilidades creativasya apoyar
Su compromiso ético profesional.

*Que reconozca su campo de accion dentro del mundo objetual que rodea al hombre
modemo.

Contenidos:

A)
El principio guia de este curso sera el conjunto de problemas del disefiador en cuanto a
intencionalidad, objetivos a cumpliry proceso a seguir.



B)
*Reconocimiento del mundo de los accesorios.
*Relaciones fisicas de los objetos con el usuario.
*Relacion de la forma con la tecnologia y con la funcién.
*Desarrollo de los conceptos de linea, familia, sistemas.
*Estrategias proyectuales - conceptualizacion y utilizacién.
*Operaciones textualesy contextuales.
*El accesorio como elemento modificador de laindumentaria.
*Nuevos materiales y nuevos procesos.
*Imagende marca.
*Lainnovaciény sus limites.
*Lo simbdlico.
*Concepto de mercado, gusto, moda.

Condiciones reglamentarias

a) Asistencia:
*80% del total de clases y por Trabajo Practico
*3faltas seguidas sin comprobantes, perdidade la condicién de regularidad.
b) Trabajos Practicos:
Se deberan cursar en sutotalidad y en forma completa conlaentregarealiza
da en fecha.
La no entrega sera causal de pérdida de la regularidad.

Pautas de Evaluacion

* Relacién correcta de Andlisis, Programa, Desamollo y Solucién.

* Relacion correcta de objetivos y propuesta lograda.

*Desarrollo de presentacion anivel profesional, entendiéndose ala presenta
cién como un objeto de disefio mas. '

*Actitudy aptitud, delalumno, demostradas durante el proceso de aprendizaje.

Trabajos Practicos

Los Trabajos Practicos de Disefiode Accesorios estan destinadosaintroduciral alumno
en el reconocimiento de las familias tipolégicas de los accesorios, en el conocimiento de las
pautas proyectuales en sus instancias de proceso y desarrollo.
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TP N°1-Reconocimientoy clasificacién de accesorios.

Objetivo:

Procesos:

* Extremalizar el conocimiento previo que tiene el alumno del campo de los
accesorios para la indumentaria.

* Propender a una observacion activa de la realidad.

* Memorizacion.
* Investigacién y verificacion.
* Clasificacion y ordenamiento.

Implementacion:

Entrega:

*Memorizacién
Partiendo de la memorizacion, realizar la graficacion y documentacion de
un accesorio para la indumentaria teniendo en cuenta:
La dimensién,
La forma.
Los materiales.
Los procesos de produccion.
* Investigacion y verificacion
Despues de realizada la investigacion y su andlisis se compararan los
datos reales con los memorizados.
* Clasificacién y ordenamiento
Los accesoarios se podran clasificar segtin las posibilidades y caracteris-
ticas que permitan agruparlos y den pautas posibles para el disefio:
Por la relacién fisica con el cuerpo.
Por la relacion con la indumentaria.
Por la clasificacion de mercado.
Por otra que proponga el alumno.

En carpeta A4.



TP N°2- Reconocimiento de un accesorio para la indumentaria.

Objetivo:
* Conocer las estructuras del objeto de disefio de sus partes y de las
relaciones entre ellas (sentido de unidad de producto).
*Utilizar los elementos expresivos graficos especificos y adecuados para
cada tipo de dato.

Implementacién:

* Realizar la descripcion grafica y textual de un producto, de sus partes y
relaciones, analizando por separado cada uno de los componentes
estructurales de disefio.

A1 Andlisis operativo / funcional.
B1 Andlisis tecnoldgico / productivo.
C1 Analisis morfolégico.

Entrega:
* 3 paneles A3 (42 x29,7 cm.)
Panel 1: A1
Panel 2: B1
Panel 3: C1

Tema:
Mochila, cartera, paragtiias, sombrero, anteojos, reloj, etc.



TP N°3 - Generacidén de un programa.

Objetivo:
Reconocerios fundamentos del proceso proyectual.
Entrenar en la graficacion de las distintas etapas del mismo.
Explotacion de la nocidn de linea, familia y sistema de productos.
Desarrollo:
Nocién de necesidad, funcién, uso.
Implementacion:
* Andlisis de antecedentes del problema, informacién, recopilacion de datos
* Configuracién de unlistado derequerimientos y condicionantes ordenados
y jerarquizados.
* Elaboracién del programa de requerimientos.
* Evaluacion y determinacién de los requerimientos y condicionantes
para la elaboracién de un partido.
*Varias alternativas.
Entrega:
En carpeta A4.
Tema:
Linea de botones para una "marca".
Andlisis de lamarca.
Ubicacién en el mercado.
Botonessastre
Botonescamisa hombre
Botonesjean
Botones chaqueta
Botonescamisa mujer
Botonesjean
Botonesjardinero
Botonescamisa ninos
Botones montgomery




Desarrollos Provectuales

Objetivo:
Desarrollo del proceso proyectual con distintos temas, algunos seran
resueltos en forma unitaria, otros seran, familias o series.
Interesa que el alumno profundize, en los detalles, terminaciones y Ia
propuesta denuevos usos.

Implementacién:
* Analisis de antecedentes y programa.
* Determinacion de la idea rectora - Partido.
* Desarrollo del proyecto.

Entrega:
Paneles de presentacion del objeto A3 en horizontal
Maqueta, prototipos.
Memoariadescriptiva
Ficha técnica y planos técnicos
Fotos.

Temas:
TP N°4 - Agenda para una marca - MW -.
TP N°5- Sombrero con anteojos para solintercambiables (B+D)
TP N°6 - Mochila / Billetera / Llavero (Nina Ricci / Fendi(F )).
TP N°7 - Reloj pulsera (mujer y hombre)
TP N° 8 - Pieza de adomo personal, la que mediante despiece pueda ser
transformada en otras tres de uso simultaneo.
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Charta general / presentacion de la catedra (17 hs.)
programa/diapositivas.

Ejercicio N° 1 "Reconocimiento y clasificacién de Accesorios"
*Memorizacion.

Video de Accesorios - (17 hs.)

*INVESTIGACIONY VERIFICACION (correccién).

*Comienzodela CLASIFICACIONY ORDENAMIENTO.

* Eleccion de un tema para el Ejerc. N° 2.

EjercicioN° 2

"Descripcion gréfica y textual de un producto de sus partes y relaciones”.
Andlisis funcional / tecnolégico / morfoldgico.

Entrega colgada y critica en general.

Para la clase siguiente, investigacién grupal sobre antecedentes e historia
delosavios.

*Andlisis de una marca: Vitamina / Chocolate / Guess / Nasa / Yagmour /
This Week / Kosiuko / John KooK / Wrangler.

Conferencia de la empresa Apholo.

Ejerc. N° 3 - Lineas para una marca.

Correccion de la bisqueda de antecedentes.

Listado de requerimientos. / Analisis y elaboracién del programa.
Correcion / Evaluacion para la elaboracion de partidos.

Partidos (varios) - correccién / Andlisis y evaluacion.

Anteproyecto.

Desarrollo del anteproyecto.

Correccion del anteproyecto.

Correccion.

PRE-ENTREGA.

ENTREGA



METODOLOGIA

1) Analisis de la marca

* Imagen de la empresa (origen y evolucion).
(en si misma y en comparacién con otras empresas del rubro). (publicidad - disefio
grafico etc.) imagen de los locales.

* Usuario o0 mercado meta
(analizar estos segmentos: edad - sexo - nivel socio-econdémico, tc.).

* Andlisis de colecciones (0 serie de 3 conjuntos).
Prenda - conjunto (y su armado) - coleccion / sistema variaciones dentro de una
serie / coleccién (teméatica inspiracion).

2) Morfologia de las prendas

* Elementos conformantes (molderiay armado de las partes)
*Elementos contitutivos (avios)

* Elementos constituyentes (materiaiidad con su correspondiente tecnoiogia)

*Conclusiones:
- Mecanismos de disefio (avios como parte del disefio)
- Profundizacion en el manejo de avios - tipos (morfologia)
- Calidad
- Materialidad
-imagen
- (relacion de avios con las prendas - son preponderantes o no .
- si definen a la prenda
- etc.



PRESENTACION APHOLOS - UBA

FECHA: 14/05 - 17h

Catedra Textil & Indumentaria

Materia: Accesorios

Presentan: Ezequiel Holodovsky/Luciana Botner/Horacio Cardoso

Historia

Comercializacién

Depto. Ventas: .

Compuesto: Gte.Ventas/Vendedores/Distribuidores/Representanes.
Funcidn: Presentar colecciones/Descubrir las Necesidades del cliente y
Comunicarlas a la Empresa/Asesorar en la utilizacién

de productos - servicio de consulta/Vender.

Depto. Producto/MKT:

Compuesto: Disefiadores: Industrial/Grafico/MBA

Funciones: Desarrollo de nuevos productos/Investigacién de
Mercado/Material de Ventas: Muestrario/Catalogo/Brochure
Institucional/Newsletter - APHnews/Muestras/Avisos en
revistas/Presentacion en Ferias

y Exhibiciones.

Exponer situacién argentina-globalizacién. Estrategia/Diferenciacién
Necesidad de valor agregado - agilidad - alta productividad
Caso OSH KOSH - desarrollo de coleccién americana en Argentina.

Mencidén Sarmiento como fuente de articulos exdticos.

Materia Prima
Hierro
Bronce
Aluminio
Zamac - Aleacion de Zinc y Aluminio (ver diferencia de
posibilidades entre estampado y fundicidn)
Procesos
Estampado/Fundicién - inyeccion
Galvanoplastia - Pintura/Barniz
Empaque
Distribucién - Cliente
Calidad
Desarrollo
Originales
Bocetos (limites/posibilidades)
Dibujos (disefio-funciones/ broches - remaches - botones-
agujeros bot. coser)
Produccién
Diserio aprobado
Matriceria - grabado - acufiado - templado
Programacién (cuiio/matriz - tiempos necesarios p/ desarrollo)
Fabricacién
Galvanoplastia/Pintura-Barnizado (ver diferencias entre alto
bajo relieve segtin terminaciones)
Armado (esquema dibujado)
Empaque (baja y alta complejidad)
Expedicién - Distribucién - Cliente

Lineas/Aplicacién
Jeanswear (vaqueros/camisas/shorts/polleras/etc.)



Botones
broches
remaches
etiquetas
jardineras
linea 5000

Clasicos (sastreria/ropa vestir)
Botones

Marroquineria (carteras, cinturones, accesorios)
hebillas

etiquetas

ojalillos

marcos

ganchos

apliques

tachas clouté

Calzado (todo tipo)
hebillas

etiquetas

ojalillos

Varios

Estuches

Anteojos

Ropa Interior
Mallas

Ropa Deportiva
Sombreros/Gorras
lira-cierres

Hacer Glosario - lay out/textual

Terminacién - Color
Galvanoplastia -

Baiio - poner terminacién

Broche - Botén de Presion

‘Tachas Clouté - Apliques

Etiquetas - Chapas

Zamac - Aleacién de zinc/aluminio
Estampado - proceso de fabricacién
Inyeccién - proceso de {abricacién



