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Programa tematico:

a)

d)

Relacion entre las entidades geométricas y las reales, su participacion como
elementos de la configuracion urbana y arquitectonica.

El concepto de figura en la historia de la arquitectura.

Pasaje de la figura a la estructura formal.

Relaciones entre las entidades de la geometria y entidades reales o materiales, las
tipologias perceptuales.

Los tipos como configurantes de la arquitectura.

Color y otras cualidades sensibles de la arquitectura.

Color, Criterios de ascripcion de diferenciacion cromatica. Criterios de seleccion
y combinacion cromatica, aspectos estéticos, aspectos fisicos y psicologicos,
aspectos semanticos.

Otras cualidades sensibles, Cualidades sensibles naturales y adquiridas, textura
del materal y del agrupamiento, textura urbana, relaciones entre: liso - texturado,
brillante - opaco.

Representacion técnica de la arquitectura.

Proyeccion de edificios, elevaciones, plantas y cortes.

Representacion a escala.

Aspectos normativos.

Perspectiva axonométrica y caballera.

Técnicas de representacion.

Sombras en plantas y elevaciones.

Etapas de la representacion, planos de elaboracion, planos de representacion,
planos de obra.

Relacion con croquis preliminares, anteproyecto y proyecto: planos de
arquitectura, planos de estructuras, planos de instalaciones.

Representacion perceptual de la arquitectura.

El espacio perspéctico.

Tipos de representacion perceptual: croquis, perpectivas interiores y exteriores,
perpectiva por método, perpectiva con sombra, uso de grafismos en perpectiva,
representacion de materiales y texturas, perpectivas a color.

Las escalas de aproximacion:urbanas: peatonales, aéreas, secuencias de
aproximacion y recorrido.



