
 

 

 

 
 
 PROGRAMA ANALÍTICO 
 

1. DATOS GENERALES DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR  

 
CARRERA: 
Diseño Gráfico 
 
 
ASIGNATURA: Ilustración 
 
CATEDRA: Taller Experimental 
 
 
● Carga horaria total: 60 hs 
● Carga horaria semanal: 4 hs 
● Duración del dictado: 1er y 2do cuatrimestre 
● Turnos: Mañana 
● Tipo de promoción: Promoción Directa 

 
UBICACIÓN EN EL PLAN DE ESTUDIOS 

CICLO DE FORMACION INICIAL (CFI) 
        AÑO: 1er año de la carrera de diseño gráfico 

 
 
 
2. OBJETIVOS 
 
-Explorar los lenguajes de representación visual como herramientas fundamentales para la 
comunicación.  
-Profundizar en la construcción de diversos universos simbólicos, múltiples y complejos. 
-Experimentar lenguajes visuales 
-Observar e interpretar la realidad periférica que nos rodea y cómo podemos expresarla a través del 
lenguaje visual promoviendo la reflexión crítica. 
 
3. CONTENIDOS 
 
Etapa 1 -  Instrumental: 
 Introducción a técnicas gráficas de ilustración Lenguajes visuales 
• dibujo, collage, stencil, grabado, arranquísmo, papel cortado, sello, cianotipo, bordado, técnicas 
mixtas, serigrafia 
 
Objetivos generales 
• lenguajes de representación visual como herramientas  
• Construcción de diversos universos simbólicos  
• Introducción a la noción de sistemas gráficos y relatos visuales  
 
Objetivos específicos 
• Reconocer las múltiples interpretaciones (significados) de la imagen (signo)  



 

 

 

• Establecer relaciones entre objeto, sentido y representación gráfica 
• Incorporar instrumentos, técnicas y tecnologías para la proyectación y la producción de 
comunicación 
 
Etapa 2 Experimental: 
Apropiación De Lenguajes Visuales 
 
Objetivos generales 
• Experimentar con los lenguajes visuales como herramienta para la construcción de sentido.  
• Introducción a conocimientos de retórica de la imagen  
• Observar e interpretar la realidad periférica de la cual somos parte. 
 
Objetivos específicos 
• Identificar rasgos principales y secundarios para abordar la pieza gráfica retrato.  
• Exploración de las técnicas de representación 
• Analizar e interpretar una problemática específica. 
 
Etapa 3 - Conceptual: 
Desarrollo de un lenguaje visual propio 
 
Objetivos generales: 
• Aplicar los conocimientos adquiridos mediante la realización de trabajos colaborativos. 
• Abordar temáticas sociales como medio para integrar la gráfica en un contexto conceptual. 
• Fomentar la creatividad y la experimentación a través de la producción de trabajos que abarcan 
desde: exposiciones hasta videos animados colectivos, intervenciones y estampados colaborativos. 
• Explorar la expresión individual y colectiva a través del lenguaje visual, promoviendo la diversidad 
de enfoques y estilos. 
 
 
Modalidad de Enseñanza:  
 
lustración, Taller Experimental es una materia optativa del nivel inicial de la carrera de Diseño Gráfico 
FADU/UBA.  
Es una materia práctica, de promoción directa y cursada cuatrimestral (primer y segundo 
cuatrimestre) 
Se dicta los días lunes en el horario de 09 a 13 hs. 
Se caracteriza por su enfoque práctico en el taller, promoviendo la participación activa y directa del 
estudiante en el proceso de aprendizaje. ofreciendo un espacio de cooperación en el taller. 
 
La cursada inicia con una clase teórica seguida del desarrollo de Trabajos Prácticos. Estos se apoyan 
en el aprendizaje progresivo de técnicas gráficas, utilizando el taller como un laboratorio de 
experimentación visual, con invitados referentes en la diferentes técnicas. A lo largo del cuatrimestre, 
se fomenta la investigación y la profundización de los lenguajes gráficos, culminando en proyectos 
colectivos, colaborativos al cierre de la cursada. 
 
El objetivo principal es proporcionar a los estudiantes herramientas teóricas y metodológicas para 
abordar la representación gráfica en el diseño por medio de los lenguajes visuales. 
 
 
Modalidad de Evaluación: 
 
Aprobación de cursado: 
 
Se requiere un mínimo de dos calificaciones iguales o superiores a 4 (cuatro) para aprobar la materia. 
La evaluación se basa en la combinación del desempeño en el taller y la entrega de los trabajos 
prácticos, con el objetivo de evaluar tanto el proceso individual como el trabajo en equipo. 
 



 

 

 

Los Trabajos Prácticos consisten en la entrega de piezas físicas, originales y digitales, en varios 
formatos según la etapa del curso. Cada trabajo se evalúa de forma individual para garantizar una 
equidad en la calificación final. Además, se realiza una evaluación grupal que considera el 
desempeño en la comisión y en el trabajo en equipo. 
 
La evaluación comprende: 
 
Entregas presenciales y digitales en el primer TP, con dos piezas de 30x30 cm y una pieza A3, 
originales.  
Entrega presencial y digital del TP 2, con una pieza original de 50x70 cm mas dos postales 10x15 
cm. 
Se evalúa tanto la entrega como el proceso personal del estudiante. 
En la etapa final, se evalúa el desempeño grupal para asignar una nota conceptual final. 
En caso de que alguna calificación sea inferior a 4 (cuatro) se considera desaprobado el tp, no se 
puede recuperar esta instancia, pero se promedian todas las notas, al final de la cursada se realiza 
un promedio y la suma total de las notas debe ser igual o superior a 4 (cuatro) para aprobar la 
materia. La nota final se calcula considerando todas las calificaciones, incluidas las aplazadas. 
 
No requiere examen final. Es una materia de Promoción Directa. 
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