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PROGRAMA 1997

UNIDAD I. PRODUCCION DE COLECCION. Trabajo de rearticulacién de los
elementos constitutivos de una coléccidn en funcién de reafirmar los valores de una
marca. Reconocimiento de una coleccién como un sistema de prendas y accesorios que se
articulan entre si, a partir de las caracteristicas de un usuario definido por una marca.

. Aspecto Morfolégico: Valorizacion de las cualidades de los materiales como
conformadores del volumen.
Silueta adherente - silueta volumétrica. Efectos de superposicion.
Compatibilidad en cuanto a tecnologia, materiales, terminaciones vy avios.
Relacionamiento de texturas y cartas de color.

Aspecto Sintéctico: Reconocimiento de los elementos subordinados . dominantes.y
nexos del conjunto.Relacionamiento cromético y formal de los conjuntos en funcion de
la imagen de la coleccidn.

Incorporacion de nuevos elementos para completar la idea de conjunto.

. Aspecto Funcional: Relacionamiento de las partes a partir de un usuario y sus
situaciones de uso.

. Aspecto Semdntico; Reconocimiento de la estética de la marca. Articulacion de las
partes en funcién de comunicar una idea de disefio. Partiendo de las caracteristicas
del usuario y la identidad de la empresa.

UNIDAD II. TIPOLOGIA Y GENERO. Desarrollo de una coleccién de sasterfa para ui
usario determinado trabajando sobre los limites del concepto de lo masculino y lo
femenino.

. Aspecte Morfolégico: Reconocimiento de la tipologia.
Eleccion de la materia como determinante de la forma.
Tranformacion y desarrollo de la tipologia explorando sobre los limites planteados
por la misma. A partir de la silueta, relacionamiento de texturas, cartas de color
ornamentacién y todos los elementos constitutivos propios de la tipologia.
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- Aspecteo Sintdctice: Tipologia compleja. Anélisis de los elementos constitutivos:
saco-pantaldn o pollera-chaleco, y los elementos complementarios.
Exploracion de las diferentes alternativas combinatorias entre elementos constitutivos
y complementarios de la organizacion.

. Aspecto Funcional: Reconocimiento de las necesidades del usuario y las limitaciones
planteadas por los aspectos del género y la propia tipologia.

. Aspecto Semdntico: Contemporaneidad del traje. Significacién de la tipologia en
diferentes contextos sociales.
. Reconocimiento de los elementos demarcadores del género.
La construccién y mostracion del cuerpo. Valoracion de los aspectos masculinos y
femeninos en funcién de un usuario determinado.
La significacién del conjunto en funcién de la combinatoria de las partes.
Limites entre la innovacién y la credibilidad.

- Aspecto Tecnolégico: Exploracion de los recursos técnicos para producir el
proyecto.
Analisis de los elementos constitutivos de la prenda (forro, entretela, vistas,
hombreras, solapas, etc.)

UNIDAD III. VESTIMENTA - OBJETO. Extension de la funcién de la vestimenta de
indumento a accesorio.

Disefio de una coleccién de prendas impermeables que se pliegan y se guardan en si
mismas o en elementos accesorios del sistema.

- Aspecto Morfolégico: Coherencia entre materia, forma y sistema de plegado.
Subordinacion de los sistemas de cierre y acceso.
Investigacion sobre el origami y técnicas de plisado.
Pasaje del objeto a vestimenta y viceversa,

. Aspecto Sintactico: Articulacion del objeto con el cuerpo en sus dos estados:
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Plegado: como elemento portado, accesorio, convergencia con un discurso
vestimentario preexistente.

Desplegado: vestimenta. Relaciones de superposicion. Subordinacion al sistema
vestimentario y a la proteccién de un cuerpo.

. Aspecto Funcional; Desarrollo del objeto impermeable.
Exploracién de los distintos elementos en los que se puede transformar el objeto
para ser portado.
Investigacion de las relaciones planteadas con el usuario para posibilitar un objeto
portatil.

. Aspecto Semantico: Coherencia estética entre las dos modalidades funcionales del
del objeto y la accién de despliegue y guardado.
Propuesta de asociacion del disefio a una marca determinada de productos textiles o
0.

. Aspecto técnico; Investigacion de nuevos materiales. Cualidades de impermeabilidad,
peso, marcacion y plegado. Investigacion sobre sistemas de confeccion resistentes
al agua.

UNIDAD IV. DISENC DE VESTIMENTA PARA IMAGEN CORPORATIVA.
Desarrolio de la indumentaria institucional para las necesidades de las diferentes 4reas
funcionales de una empresa.

. Aspecto Morfoldgico: Reconocimiento de la imagen corporativa, arquitectura y
grafica.
Desarrollo del disefio a partir de las pautas de reconocimiento de la empresa.
Exploracion de los recursos identificatorios, su jerarquizacién en relacién al
cuerpo soporte, Incorporacion de la grafica al sistema vestimentario.

- Aspecto Sintdctico: Coherencia de conjunto. Interrelacidn y especificidad entre las
diferentes areas fincionales del proyecto.
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Articulacién entre los distintos modos identificatorios correspondientes a los
diferentes sectores.

. Aspecto Funcional: Andlisis y resolucion de las necesidades y los requerimientos
especificos de cada area.(sastreria, ropa de trabajo)
Investigacidn sobre los materiales y sus cualidades térmicas, ignicas, luminicas, etc.
Resolucidn de la indumentaria a partir del analisis de la gestualidad del cuerpo en
funcién de la mantpulacion de las herramientas.
Estudio de talles y ajuste de la vestimenta a los diferentes cuerpos.

‘Variacién masculino-femenino.
Estudio sobre la superposicién de prendas y la flexibilidad de la vestimenta a las
variaciones térmicas.

. Aspecto Semadntico: Lectura de una propuesta unificadora junto a todas las
modalidades comunicativas de las diferentes areas del habitar.
Identificacién de roles y de las diferentes funciones.

UNIDAD V. LOS CUERPOS REALES. Coleccion de tejido de punto para un sgmento
de mercado femenino del talle 44 al 50.

. Aspecto Morfologico: Refuncionalizacion de los materiales del mercado aportados
por la tendencia, a partir de la valorizacidn de los cuerpos reales.
Eleccidn y andlisis de los materiales por sus cualidades configuradoras sobre el
cuerpo {tension, direccion, adherencia).
Exploracion de los recursos modeladores de la silueta en punto (cortes, pinzas,
pliegues). Efectos de texturas, estampa y cartas de color.
Valoracion de los aspectos sensoriales de los materiales.

. Aspecto Sintictico: Concepto de mddulo, linea y serie en funcién de las tipologias
y los materiales.
Interaccion de las partes.
Conceptos de articulacién y superposicion.
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. Aspecto Funcional: Flexibilidad de la vestimenta a diferentes situaciones de uso
por medio de accesorios y la articulacién de las partes.
Profundizacion sobre los aspectos de mantenimiento de las prendas.

. Aspecto Semdntico: Replanteo de los criterios sobre la femeneidad, sensualidad,
seduccion, pudor.

Relacion entre los cuerpos reales y el modelo del imaginario colectivo.
Valoracion de lo privado y lo social.

La vestimenta como vivecia y como imagen.

. Aspecto Técnico: Exploracion de los sistemas de unién y terminacién en punto para
una resolucion industrial.



