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PROGRAMA DE LA.ASIGNATURA

1. OBJETIVOS

Orientar la ensefianza de la materia como apoyo de la TAREA PROYECTUAL, poniendo
énfasis en el dibujo y disefo por computadora del objeto arquitecténico en tres dimensiones,

que otorgue al alumno una especialidad muy reconocida que habilite a una inmediata salida
laboral.

Los sistemas CAD en 3D (tres dimensiones), los MODELIZADORES y RENDER se -
implementaran para la produccion de lcs DOCUMENTOS GRAFICOS del proyecto; tanto en la
produccién de MODELOS DE REPRESENTACION como para la VALIDACION DE
RESULTADOS en la VISUALIZACION EN EL ESPACIO y el TRATAMIENTO DE LA IMAGEN.

El conocimiento del soporte fisico (HARDWARE) especializado, parlicularmente el que
posibilita.a visualizacién y archivo de imagenes de alta resolucién.

£l conocimiento det soporte 16gico (SOFTWARE) orientado a los sislemas CAD 3D (diseio
asistido por computadora en 3D) y los MODELIZADORES y RENDER, debera generar una
metodologla de aborde para los diferentes sistemas de modelizacién y tratamiento de imagen
existentes en el mercado. '

Se prevé instrumentar el uso de distintos sistemas que presentan caracterislicas
relevantes en diferentes aspectos, y que posibilitan un estudio comparativo respecto a su  «
Trendimiento, asl coma el desarrollo de practicas interconectadas entre los diferentes
_SOFTWARES. que alimenten el sentido de universalidad de los programas y su pasibilidad de
migrar entre ellos, sin condicionamientos de uso exclusivo de un programa ¢ un ambiente.
También se pondra énfasis en los sistemas de importacién de imagenes que posibiliten el
tratamiento de las mismas: en sistemas especificas, asf como la constitucién de documentos
graficos impresos en los que la imagen grafica requiere de un gran nivel de definicion.

2. CONTENIDOS

UNIDAD 1

HARDWARE: " o %
Caracteristicas y posibilidades de la cohﬁguracibn del sislema para lareas graficas en
arquitectura.

UNIDAD 2

SOFTWARE:

Programas de aplicacion: Sistemnas graficos CAD 3D

Sistemas de Modelizacidn



)

Sistemas de Render

=

Las unidades tematicas seran desarrolladas paralelamente y en profundidad a Is large

curso de acuerdo a las necesidades de recurrencia al conocimiento del Hardware y Software
segun la tarea practica desarroliada. '

Aal
ac

Los conocimientos basicos de la materia se implementaran en las primeras clases del
cuatrimestre, dejando las siguientes para una mayor apertura en la practica de los sistemas
abordados a partir del método adquirido antericrmente.

UNIDAD 3

SISTEMAS CAD 3b

L)

Conceptos fundamentales que propician el aprendizaje del sistema

Modelizacién geométrica general ’
Dibujo de formas primitivas definidas por sus superficies con gradual complejidad
Constitucién de repertorios de primitivas de superficies planas, regladas, de revolucién y:
alabeadas.

Dibujo de primitivas definidas como volumenes: cubas, paratelepipedcs, cones, cilindros,
esferas, volumenes mas complejos.

Repertorio de criterios de organizacidn de las primitivas: translacion, rotacién, reflexion,

homotecia y afinidad. .

Dibujo de planos y volimenes que presenian cparaciones de-adicidn y suslraccidn.
' ’

UNIDAD 4

MODELO DE REPRESENTACION

Modelo de representacion del espacia arquitectdnico que involucra al observador en su
visualizacién

Modelizacion del espacio arquitectonico

Modelizacion del universo instrumental del arquitecto (objetas y criterios de arganizacién), para
facilitar la visualizacién, la transparencia, las operaciones de descompasicién, recomposicion
y modelizacion geométrica.

UNIDAD 5 ‘
SISTEMAS DE RENDER

Variables alternativas en el tratamiento y presentacién de imagenes: color, textura,
transparencia, brillo.

Matleriales y fuentes de iluminacidn.

Criterios de animacion con diferentes puntos de observacion a distancias fijadas.
Técnicas de incrustacién y equipamienlo urbano.
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4. METODOLOGIA DE ENSENANZA
Se definen tres campos:
a) TEORICO
b) PRACTICO DE VERIFICACION TEORIC/:
c) PRACTICA CONCRETA
a) El campo tedrico propone el desarrolio de tematicas especificas qué incorporen
diferentes puntos de vista que ampllen el campo especifico del disefio asistido por

computadora, para referirla al cuadro generai de la informatica.

b) Se proponen ejercitaciones de verificacion tedrica a través de discusiones y
reflexiones guiadas, asi como de practica concreta en los equipcs.

El objetivo de ésta tarea es la fijacion de conocimientos a través de una practica orientada
y la evaluacion permanente de cada médulo de ensefanza, detectando los aspectos que
requieren una profundizacion particular.

c) En éste campo se desarrolla un trabajo especifico de la practica proyectual
arquitectonica en la que se destaca el método de abarde a la problematica y se crea el interés
del alumno en el objeto de trabsjoc de su especialidad. .

La evaluacién se centra en la aplicacién de los conocimientos adquiridos, en el desarrollo
de aptitudes y en la racionalizacién del método de trabsjo.

5. CRITERIOS DE EVAILLUACION

La evaluacidn del alumnc implica dos instancias:

a) EVALUACION PERMANENTE



b) EVALUACION PARCIAL Y FIFjiAL DEL CURSO

a) La evaluacién permanente opera como guia en la ssimilacién da conccimisnios por
parte del alumno y su objetivo es fundamentalmente de ajuste y refuerzo de los diferen-tes °

temas que ofrezcan dificultades, tanto tedricos como praclicos.

b) La evaluaci6n parcial y final del curso implica la presentacién de las l‘rabajos "
practicos encomendados, referidos siempre al quehacer arquitectdnico, en las etapas que la
asignatura establece como nivel de capacitacion y que se concretan en el dibujo-y- dissfic:
asistido por computadora. -

El trabajo practico es evaluado . posteriormente se toma un coloquio tedrico practica scbre e
trabajo presentado en pantalla, que determina &! nivel alcanzado por &l alumno.

DESARROLLO DE LAS EVALUACIONES

L
Ce acuerdo a los objetivos generales de la materia en cuanto a implementar st conocimienta y

practica de sistemas CAD, Modelizadores y de Render se desarrollaran practicas con los
sistemas seleccionados para el cumplimiento de los objelivos.

Se desarrollan diversos trabajos practicos, cada uno de ellos presentado en archivo de disco

acompaiiado de carpeta con la impresién correspondiente y una lamina como presentacion de
los contenidos.
vy

Trabajo practico 1:

MODELIZACION GEOMETRICA: que posibilila el aprendizaje de un sislema CAD 3D mediante
la incorporacién de un método de aborde a los programas graficos.

El trabajo consiste en: )
dibujo de primitivas de superficies '
dibujo de primitivas de sdlidos

operaciones con entidades espaciales

modelizacion del espacio arquitecténico

Trabajo practico 2:

MODELIZACION GEOMETRICA, COMPOSICION DE ESCENAY TRATAMIENTO DELA
IMAGEN: sobre una obra de arquitectura en particular se verifica los conceptos tedricas, se
definen variables alternativas posibilitadas por la asignacién de materiales, colores, luces y la
determinacién de diferentes puntos de visla que construyan un recorrido.



