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Tener conocimientos de modelizacion
Tridimensional para los alumnos de
Arquitectura, no es necesario este requisito para los

REQUISITOS DE CURSADO alumnos de paisajismo

CONTENIDOS

1 Se orienta el aprendizaje instrumental utilizando a modo ilustrativo.

1. 3D Studio Max para la aplicaciéon de materiales y colores.
2. 3D Studio Max para la animacion del modelo y el planteo de prespectivas.
3. Scketchup complementacion de la modelizacion.
4. Photoshop para la realizacion de post procesos sobre las imagenes realizadas
Y generacion del panel y la carpeta.
5. Flash y PowerPsint para la generacion del CD multimedia.
Se define como tema un proyecto realizado por los alumnos en disefo, no se permiten
_Proyectos que no sean propios.

' OBJETIVOS

OBJETIVOS GENERALES
Estudio e investigacion de diferentes software para posibilitar la correcta incorporacion
de los mismo en el proceso de la comunicacién de proyectos, de acuerdo a los
interlocutores a quienes vaya dirigido.
'OBJETIVOS PARTICULARES
Presentacién de un proyecto en 3D lenguajes de comunicacién diferentes, un papel,
Una carpeta, un CD con presentaciéon muiltimedia.




UNIDADES TEMATICAS

Unidad Tematica N 1

MODELIZACION TRIDIMENSIONAL

1. Organizacion de la base de datos 2D para
Su utilizacion en la generacion del modelo.

2. Organizacion de la base de datos 3D para
Su posterior utilizacion en Ia asignacién
De materiales y colores.

~ 3. Conceptos bhasicos de 3 dimensiones,

Plano activo de trabajo determinacion y
Cambio.

4. Generacion y edicion de superficies.

5. Generacion y edicion de soélidos.

6. Analisis de los beneficios y las dificultades de las
superficies y los sélidos.

El alumno debera realizar dos modelos virtuales de
una vivienda simple dada por la

Catedra. El primer modelo debera realizarla

Utilizando anicamente herramientas de generacion de
superficies, en el segundo modelo debera utilizar
anicamente herramientas de sélidos.

Generacion del modelo del proyecto que

Sera la base de la entrega final.

‘Unidad Tematica N 2

Interfases y generacion de diferentes tipos de
archivos

1. Archivos vectorizados/pixelares.

2. Generacion de diferente tipo de archivos, su
utilizacion

3. Utilizacion de los archivos como interfases
entre los software.

4. Agrupacién y combinaciéon de objetos.

5. Diagramacioén de la carpeta.

6. Generacion de pagina maestra.




Unidad tematica N3 Obtencion de imagenes

1. Importacion de bases de datos en 3Dmax
. Comprension del universo de trabajo

. Generacion de formas simples

. Utilizacion de camaras

. Generacién' y mapeo de materiales

O hAhWN

« Luces/sombras.

Unidad tematica N 4 Animacion

Unidad Tematica N5 Post procesos de Imagenes

Unidad Tematica N6 Multimedia

1. Preparacion del guion. Seleccion de lo que se
desea mostrar y control de la
Navegacion.

2. Concepto de diapositiva/objetos.

3. Transicion entre diapositivas animacion de
objetos.

4. Botones y controles.

Modalidad de Dictado

Clases tedrico instrumentales que se complementan con practicas en el taller.

Se realizan 2 entregas parciales que permiten constatar el nivel alcanzado por los
alumnos y rectificar si asi se requiera el dictado de los diferentes temas.

Se conforman gupos de no mas de 3 integrantes.

La materia se aprueba por promocion directa mediante la presentacion un panel, una
carpetay una presentacion multimedia en CD.
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