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NIVEL 3: DISENO DE INDUMENTARIA If

Trata sobre la insercién del disefiador en el mercado. Se plantea la relacién entre €l disefio e industria. |

Abordando probleméticas reales barriendo diferentes tematicas que se puedan plantear en el

desempefio profesional.-.

Se trata de proponer problemas que planteen punios de partida diferentes para [a resolucién del disefio:

o

o

Desde {a organizacion y relacionamiento de fipologias.

Desde la resolucién de un sisterna que peimita la transformacién del elemento vestido, en elemento
portado.

Desde cuerpos reales excluidos del modelo social .

Desde |a identidad de la empresa.

Desde sistermas de venta y produccion.

Desde el desec y compromiso del disefiador ,de plantear y resolver problemas como aporie a la
sociedad.

OBJETIVOS

interpretar el mensaje del disefiadar y su impacto en el medio.
Replantear y desarrollar el disefio a partir de la idea establecida por la marca,
Comprender el concepto de coleccién como el de un sistema de asociacion y articulacion de

tipologias a partir de las caracteristicas del usuario y de la marca.

Interpretar la tendencia en funcion de las necesidades de la empresa.

Resolver disefios que planteen la prolongacion de la funcién de la vestimenta fuera del cuerpo:
sistemas de guardado, de poriado (accesorios), etc.

Desarrollar el disefio vestimentario de una empresa a partir de la interpretacion de la imagen
corporativa, relacionando las diferentes dreas del disefio. Uniformidad y jerarquizacion de roles.
Replantear el modelo social y dar cabida a cuerpos marginados por el sistema.

Resolver disefios con pautas de caracter restrictivo respecto a los materiales, sistemas de
produccion y comercializacién.

Asumir el compromiso con la sociedad mediante el planteo y resolucion de proyectos.
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CONTENIDOS
Unidad |

COLECCION. DISENO A PARTIR DE LOS CRITERIOS DE ORGANIZACION DE UNA COLECCION.
Reconocimiento de la coleccion como una organizacion de elementos que surgen y se articulan entre si
a partir de las caracteristicas generales de una marca (estética, usuario, tecnologla, sistemas de
produccién y comercializacién). Organizacién de las diferentes lineas que [a componen, de modo de
resolver las necesidades del usuario de manera racional, respondiendo a los criterios que dictamina la
marca.

Aspecto Morfologico: Reconocimiento de la estélica de la marca a fravés de los elementos
vestimentarios, graficos, arquitectonicos, critefios de exposicidon y venta,
caracteristicas del usuario, sistemas de produccién tecnologia, recursos, etc..
Reconocimiento del cuerpo disefiado. Silusta. Intervencién scbre la superficie
por medio de: estampa, textura, temminaciones, uniones, avios, pespuntes,
bolsillos, etc. Andlisis de las cualidades de los materiales como conforrnadores
del volumen. Relacionamiento de tipologias, efectos de arficulacion vy
superposicion. Cartas de texturas, paletas cromaticas. Analisis de los sistemas
constructivos (uniones y terminaciones) en funcién de las caracteristicas de los
materiales y sistemas de produccién.

Aspecio Sintactico: Relacionamiento cromético y formal de las tipolegias, conjuntos, médules, lineas
y series en funcién de la imagen de la marca y la coleccién. Organizacion del
sistema mediante lineas, series, modulo, etc. Articulacion entre las diversas
tipologias. Cartas de materiales y color. Curva de falles. Reconocimiento de
elementos subordinados, dominantes y nexos de los conjuntos.

Aspecto Funcicnal; Organizacion de la coleccion y de los diferentes elementos que la componen, en
funcién de un usuario y sus sifuaciones de uso, posibilitando la flexibilizacion
para articular las prendas entre las diferentes lineas dentro del sistema.

Aspecto Semantico:  Reconocimiento de la estética de la marca. Organizacion del sistema en funcién
de una idea de disefio. Partiendo del usuario y la identidad de [a empresa.
Posicionamiento frente a la tendencia.

Unidad Hf

VESTIMENTA - ACCESORIO. DISENO A PARTIR DE UN SISTEMA QUE PERMITE LA
TRANSFORMACION DEL VESTIDO A UN ELEMENTO PORTADO.

Extensién de la funcién de la vestimenta de indumento a accesorio.

Disefio de una linea de prendas que se pliegan y se guardan en sf mismas o en elementos accesorios
del sistema.

Aspecto Morfolégico: Coherencia entre materia, forma y sistema de plegado. Subordinacién de los
sistemas de cierre y acceso. Transformacion del textil confiriéndeole nuevas
cualidades mecanicas, basado en un proceso de metamorfosis a partir del
movimiento y la memoria. Investigacion sobre el origami y técnicas de plisado
en relacion al cuerpo. Pasaje del objeto a vestimenta y viceversa.

Aspecto Sintactico: Articulacién del objeto con el cuerpo en sus dos estados: plegado y desplegado.
Plegado: como elemente portado, accesorio, convergencia con un discurso
vestimentario  preexistente. Desplegado:  vestimenta. Relaciones de
superposicién. Subordinacidn al sistema vestimentaric y a la proteccion de un
CUErpo.
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Aspecto Funcional:

Aspecto Semantico:

Aspecto técnico:

Unidad il

Desarrollo del objeto vestimentario en relacion a sus diferentes situaciones de
uso vy guardado. Exploracion de los distinios elementos en los que se puede
transformar el objeto para ser portado y guardado. Investigacion de las
relaciones planteadas con el usuario para posibilitar un objeto portatil. '

Coherencia estética entre las dos modalidades funcionales del objeto. Propuesta
de asociacion del disefio a una marca determinada de productos textiles o no.

Investigacién de nuevos materiales. Cualidades de impemmeabilidad, peso,
marcacion y plegado. Investigacion sobre nuevas técnicas, consiruciivas
coherentes a la tecnologia del material.

CUERPOS REALES. DISENO A PARTIR DE UN CUERPO NO AVALADO POR EL MERCADO.
Coleccion de vestimenta para un segmento de cuerpo no avalado por el mercado con materiales de

punto.
Aspecto Morfoldgico:

Aspecto Sintactico:

Aspecto Funcional:

Aspecto Semantico:

Aspecto Técnico:

Unidad 1V

Refuncionalizacion de los materiales del mercado aportados por la tendencia, a
partir de Ia valorizacién de los cuerpos reales. Eleccion y analisis de los
materiales por sus cualidades configuradoras sobre el cuerpo (tensién, direccion,
adherencia). Exploracion de los recursos modeladores de la silueta en punio
(cortes, pinzas, pliegues). Efectos de texturas, estampa y cartas de color.
Valoracion de los aspectos sensoriales de los materiales.

Concepto de médulo, linea y serie en funcién de las tipologias y los materiales.
Interaccion de las partes. Conceptos de articulacion y superposicion.

Flexibilidad de la vestimenta a diferentes sifuaciones de uso por medio de
accesorios y la articulacién de las partes. Profundizacion sobre los aspectos de
mantenimiento de las prendas.

Replanteo de los criterios sobre la femineidad, sensualidad, seduccion, pudor.
Relacion entre los cuerpos reales y el modelo del imaginario colectivo.
Valoracién de lo privado y lo social. La vestimenta como vivencia y como imagen. ,

Exploracion de los sistemas de unién y terminacién en punto para una resolucion
industrial.

IMAGEN CORPORATIVA. Y/o IMAGEN EMBLEMATICA:
Desarrollo de la identidad corporativa y/o emblemética por medio de la indumentaria para diferentes
necesidades funcionales. Vestimenta como identidad.

Aspecto Morfolagico:

Aspecto Sintactico:

Aspecto Funcional:

Relacionamiento de la imagen corporativa y emblemética. Desarrollo del disefio
a partir de las pautas de reconocimiento de la marca o emblema. Exploracion de
los recursos identificatorios en relacién al cuerpo soporte y en funcion del
contexto. Incorporacién de la gréafica al sistema vestimentario.

Coherencia de conjunto. Interrelacién y especificidad entre las diferentes areas
funcionales del proyecto. Articulacién entre los distintos modos identificatorios.

Andlisis y resolucién de las necesidades y los requerimientos especificos de
cada una de las dreas funcionales. Investigacién sobre los materiales y sus
gualidades. Resolucion de la indumentaria a partir del andiisis de la gestualidad
de! cuerpo.
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Estudio de talles y gjuste de la vestimenta a los diferentes cuerpos. Variacién
masculino-femenino. Esfudio sobre la superposicién de prendas y la flexibilidad
de Ia vestimentia a las variaciones térmicas.

Aspecto Semantico:  Lectura de una propuesta unificadora de las diferentes arreas funcionales del
proyecto a partir de la idea rectora, integradora con las distintas areas del habitar

disciplinas deportivas a partir de la Interrelacién de la marca con la imagen
emblemética en funcién de! contexto dado.

Unidad V

MODALIDAD DE COMERCIALIZACION MASIVA, SIN MEDIACION DE UN VENDEDOR. DISENO A
PARTIR DE DESPERDICIOS DE PRODUCCION.

Desarrollo de nuevos productos a partir de un sistema constructivo y un tipo de material especificos de
alta tecnologia (no pertenecientes al sistema indumentario).

Aspecto Morfolégico: Replanteo de las posibilidades moifoldgicas a partir del material y del sistema
constructivo predeterminado. Exploracion de nuevos materiales.

Aspecto Sintactico: Relacionamiento de las partes en funcién de los sistemas de venta y los modos
de exposicion. Reconocimiento de las partes como integrantes de un conjunto.

Aspecto Funcional: Nuevas posibilidades de uso de los materiales y sistemas constructivos, en
funcién de un usuario determinado.

Aspecto Semantico:  Resignificacion de los materiales a partir de sus nuevas posibilidades de uso.

Aspecto Comunicacional: Comunicacién de la idea a fin de posibilitar Iz comercializacion del producto
por bocas no tradicionales. Sistemas de packaging, sistema de catalogos
(curva de talles, carta de material, de color, etc.).

Unidad VI

TRABAJO DE CIERRE. COMPROMISO DEL DISENADOR CON LA SOCIEDAD.

Aporte del disefiador a la sociedad a través del disefio y sus modalidades de produccion.

Desarrollo del disefio a partir de una mirada ética sobre las carencias y dificultades que presenta el
sistema vestimentario.
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GUIA DE TRABAJOS PRACTICOS

TP 1: Unidad |

ANALISIS Y REPRESENTACION DE LA CQLECCION OTORO -INVIERNO DE YAGMOUR.
REDISENQ DE LA COLECCION CON CARACTER INNOVATIVO PORMEDIC DE LA INTERVENCION
SOBRE LA SUPERFICIE TEXTIL.

Objetivos:

Reconocer a la coleccién como una organizacién de elementos que surgen y se
articulan entre si a partir de las caracterfsticas generales de una marca: Estéfica,
usuario, tecnologfa, sistemas de produccién y comercializacion.
Aprender a organizar una coleccién a partir del relacionamiento de tipologias en
funcién de una idea de conjunto. |

Organizacién de la coleccion en funcién de la curva de talles, paleta cromatica, carta
de meteriales, etc.

Representacién de una colecci6n para posibilitar su produccion.
Valorizacién de Ia superficie textil como generadora del disefto.

Desarrollo y pauta: Andlisis critico y reflexivo . Representacion de coleccion: |dea. Organizacion.

Tedrica:

Presentacion:

Duracion:

TP 2: Unidad Il

Relacionamiento de tipologias. Variacion de fipologias en diferentes materiales, color
talle. Manejo de cartas de textura y paletas cromaticas. Asimilacién de tendencia.
Redisefio de la coleccion: Intervencién sobre la superficie textil por medio de la
estampa, transformacién de texturas, temminaciones e inclusién de los elementos
accesarios.

Relacion entre tendencia y mercado.
Globalizacion de ia estética y espacio de creatividad. (Limites)

Laminas de la marca y memoria descriptiva.

Lamina de cabezas de linea. (Cuerpo vestido)

Laminas de combinatorias posibles: fipologia - carta de color - textura.

Curva de falle.

Propuesta de disefio: Lamina 1: Experimentacién sobre la materia textil Trabajo sobre
materiales. Lamina 2: Intervencion del textil sobre las diferentes tipologfas. Lamina 3:
Presentacién del conjunto completo con cuerpo soporte e intervencién del contexto.
Lamina 4: Organizacion de las partes con cuiva de talles, caria de color, carta de
materiales.

Figurines, geometrales, curva de talles, cartas de color, cartas de texturas,
especificaciones técnicas.

Materializacion de un prototipo por integrante de equipo,

Book de venta para las boutiques del interior.

10 clases.

DISENO DE UNA LINEA DE PRENDAS QUE SE GUARDAN EN SI EN MISMAS PENSADAS PARA
SER PORTADAS EN.UNA SITUACION DE VIAJE, PARA UNA MARCA DETERMINADA.

Disefio de una linea de prendas (cinco) para vige que cubran las necesidades basicas de las
actividades, cuya caracterfstica fundamental sea la manera de plegarse en si misma convirtiendo las
unidades en accesorios.

Objetivos:

Desarrollar el disefio a partir de un sistema que posibilite la transformacion de vestido
a elemento portado Replanteo de fa mosfologia de la vestimenta, las funciones, los
sisternas de guardado, etc.

Investigacion de nuevos materiales. Intervencion sobre el textil a fin de generar una
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metamorfosis en la vestimenta. Estudio de situaclones anédlogas de movimiento
como referencia para la transformacion del texdil.

Desarrollo de tipologias y articulacion enfre las mismas a fin de completar un
vestuario basico a partir de un mismeo sistema de guardado. ; :
Relacionamiento a la marca. Analisis de Ias caracteristicas generales: estélica, bocas
de venta, grafica, usuario, etc.

Desarrollo y pauta: Analisis de [as caracteristicas estéticas de la marca.
Blisqueda de materiales, analisis de las propiedades de los mismos adaptadas a Ias
manipulaciones propuestas.
Analisis sobre el origami, técnicas de plisado, etc.
Elaboracién de un sistema de plegado y guardado.
Usuario: respetar el usuario de la marca.
Necesidades: Ropa de vigje para largo week-end, en una ciudad de clima sub-
tropical.

Presentacion: Andlisis de la marca.
Explicacion de los procedimientos industriales sobre las técnicas ulilizadas para el
guardado.
Laminas descriptivas del proceso de guardado: la prenda extendida hasta convertida
en objeto.
Geometrales de todas las prendas, Detalles constructivos: uniones, avios... Caria de
materiales. Carta de color.
Presentacion de un catalcgo.

Duracion: 10 clases.

TP 3: Unidad IIi

DISENO DE UNA COLECCION DE VESTIMENTA PARA EMBARAZADAS (VERANO) DE CARACTER
IINNOVATIVO A PARTIR DE LA REVALORIZACION DEL CUERPO SOPORTE .

Desarrollar:

e Unalinea de frajes de bafio ( 5 frajes de bafio, 2 salidas de playa)

o Una linea de uso diario / noche que por medio de elementos o sistemas dentro de la vestimenta
permitan {a flexibilidad para desarrcliar una u otra funcion.
Ambas con accesorios( 4conjuntos)

Se partira del concepto de fransformacién de la vestimenta en funcién de la adaptacion de la misma al
progeso de gestacion. La coleccion se plantea como una nueva linea de un disefiador (a eleccion del
alumno ) tomando su estética y modo de operar para el desarrollo del disefio

Objetivas: Desarrollar el disefic a partir de la valorizacién del cuerpo de la embarazada y su
insercién en la sociedad. Criterios femineidad, sensualidad, seduccién, erofismo,
pudor,

Exploracion de los recursos en punto a fin de configurar la sliueia ‘recorridos, cortes,
pinzas,pliegues,

Configuracion de [a vestimenta a partir de criterios del andlisis de la transformacion
del cuerpo.

Desarrolio y pauta:Andlisis de los cuerpos desnudos y de las transformaciones morfolégicas durante el
procesec de embarazo..
Eleccion de un disefiador como referente estético, andlisis de la forma texturas ,color,
y las resoluciones constructivas.
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Eleccién de una carta de materiales y cartas de color. Eleccién y anélisis de los
materfales por sus cualidades configuradoras sobre el cuerpo (tensidn, direccion,
‘adherencia). Efectos de texiura, estampa y cartas de color.

Andlisis sobre las posibilidades industriales de los sistemas de unidn y terminacion en
ios materiales de punto y plano.

Se partird del traje de bafic por su situacion de contacto directo con el cuerpo. Es
sobre esta prenda que se debera encontrar un principio instrumentador del disefio
te:,niendo en cuenia una estéfica unitaria.

Presentacion: El trabajo sera realizado en grupo de ires personas que elaboraran en conjunto el
andlisis y la toma de partido y luego se dedicaran al disefio de las lineas
mencionadas: ;

Materiglizacién ; 1- Traje de baifio, 2- El complemenio de playa del traje de bafio,
3- Conjunto de prendas dia /noche.

Léminas a entregar: * Andlisis de cuerpos. * Analisis de materiales y terminaciones .
Propuesta de nuevas alternativas de terminacion y texturas. * Propuesta estética de la
linea: eleccidn y andlisis de un disefiador como punto de partida y referente estético.
* Figurines de la linea. Propuesta de accesorios que complementen la imagen
(zapatos, bolsos, bijoi). * Geometrales de todas las prendas. * Cartas de color, carta
de materiales y de terminaciones.

Duracion: O clases.

TP 4; Unidad IV
IMAGEN EMBLEMATICA'Y CORPORATIVA - OLIMPIADAS:

Objetivos: Relacion entre las diferentes dreas del habitar y 1a vestimenta en funcion de una foma
de partido com(in, a las diferentes funciones gue conviven en el proyecio.
Articulacion de la imagen emblemética con la imagen corporativa. Replanteo de la
imagen nacional y expresion de la misma mediante el sistema vesilimentario
valorizando [a situacion de contexto y cuerpo soporte. Valorizacion del cuerpo soporte
a partir de su movimiento en el espacio y la visién del espectador. Integracion de la
gréfica a la vestimenia. Desarrollo del disefio de estampa destacando movimientos y
formas del cuerpo.

Desarrollo y pautas: Desarrollo de uniformes para las Olimpiadas dei afio 2000.
Desfile inaugural: disefio de ropa masculino y femenino a partir de los pardmetros de
identidad nacional, el contexto Olimpiada 2000 y las caracteristicas del cuerpo
soporte (deportista)
Vision general, de conjunto v primer plano.
Disefio de tres disciplinas deportivas: ciclismo, fitbol, gimnasia artistica, a partir de
una marca de mercado especifica.
Desarrollo de uniforme espec;hco para cada dssmplma y equipo deporiivo de abrigo
comin. Vinculacién de la imagen corporativa con la imagen emblemética.

Anadlisis; 1- Identidad Nacional.

2- Contexto Olimpiadas afio 2000.

3- Laimagen Marca
4- Disciplina deportiva : fiitbol, gimnasia, ciclismo. Movimientos, contexto, cuerpo

soporie.

5- Tecnologia deportiva en la indumentaria.

8- La vision del espectador.

7- Cuerpo soporte: Deportista, sexualidad, movimiento.
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Presentacian: Se desarrollara una propuesta de indumentaria grupal: andlisis, desfile inaugural,
imagen emblematica, toma general de partido de la marca, desarrollo de ropa de
abrigo depottiva.

Propuesta individual que constara de fo siguiente: cada integrante del grupo
desarrollara una disciplina deportiva especifica: fltbol, gimnasia, ciclismo: 1
conjunto para ciclismo 1 conjunto para gimnasia 2 propuestas para ftbol ( una
claray otra oscura) 1 conjunto para et arquero.

Pautas de entrega: - Analisis
- Toma de partido / Propuesta ,
- Memoria descripiiva.
- Un prototipo de desfile inaugura! y un prototipo por disciplina deportiva.
- Geometrales de todas las prendas y fichas técnicas.
- Detalles constructivos de todas las disciplinas y propuestas.
- Carta de color, y materiales acerde a cada disciplina.
- Lamina sintesis con partido sobre el cuerpo.

TP5 : Unidad V

DISENO DE NUEVOS PRODUCTOS A PARTIR DE UN SISTEMA CONSTRUCTIVO Y UN TIPO DE
MATERIAL ESPECIFICOS DE ALTA TECNOLOGIA (NO PERTENECIENTES AL SISTEMA
INDUMENTARIO).

E| Disefio a partir de un sistema de produccién y comercializacion. Modalidad de comercializacion
masiva, sin mediacién de un vendedor. Disefio a pariir de desperdicios de produccidn.

Objetivos: Disefio de producto en funcién de un sistema de produccion y comercializacion de
venta no asistida para supermercado.
Producto de difusion masiva y variable de costo (venta en supermercado y por
catalogo)
Uso restrictivo del material y del sistema constructivo
Comunicacién y lectura del preducto.
Cuerpo infantil.

Desarrollo y pauta: a)Variables a tener en cuenta en el desarrollo de disefio del producto; - Limite de
costo en el producto de caracter masivo; - Utilizacién de un material tinico y de alta
tecnalogia para la totalidad de la linea; b)Extension del concepto de vestimenta a
partir de fa utilizacion de un Gnico sistema constructivo que incorpore los accesorios
al mismo.

Disefiar una linea de productos de vestimenta y accesorios para nifios de 2 a 6 afios
o de 6 a 10 afios para ser comercializado en las géndolas de un supermercado y /o
por caiélogo.

Los productos estaran disefiados a partir de un Gnico material y sistema consfructivo
(uniones, avios, terminacién, elementos de artlculacion, y  compuesto por
superposicién de capas).

La propuesta de disefio surge de aprovechar los restos de material y las técnicas
constructivas de una produccién de indumentaria de alta tecnologfa ejemplo: trajes de
agua, windsurf, ski, kayac, o ciclismo, montafiismo etc.

Los productos deberan ser atractivos y comprensibles para adquiririos sin mediacion
de vendedor disefidndose el sistema de exposicion y packaging. Asimismo se
promovera un sistema de venta por catélogo debiendo cada alumno desarrollar el
folleto de venta (fotos, curva de talles, carta de color, etc.)

La linea estard compuesta por elsmentos para difereptes funciones asociados por
material y sistema.
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Presentacion : Se trabajara en equipo; cada alumno disefiara 4 elementos deblendo materializar
uno o dos de acuerdo a la complejidad del mismo.
.1) Andlisis; Sistemas consfructivos. Materiales. Necesidades y posibilidades de la
vestimenta para nifios. Sistema de packaging. Catalogo de ventas. 2)Toma de
partido: memoria descriptiva y lamina sintesis del sistema elegido. 3) Desarrolio de
los disefios. 4)Geometrales y defalles constructivos. 5)Prototipos. 6)Diagrama de
presentacién en gondola y packaging. 7)Catalogo de Ventas,

Duracién: 10 clases.

TP 6: Unidad Vi
TRABAJO FINAL. EL APORTE DEL DISENADOR.

Objetivos: Aporte del disefiador 2 la sociedad a fravés del disefio y sus modalidades de
produccion,
Desarrollo del disefio a partir de una mirada éfica sobre las carenclas y dificultades
que plantea el sistema vestimentario.
Andlisis de la relacion entre artesania e industria,
Insercién del disefio en el medio.
Posibilidad del disefiador de plantear una nueva realidad.
Desairollo del disefio en funcién de una propuesia que abarque al cbjeto y sus
situaciones de produccién.

Desarrollo y pauta: Resolver todos los aspectos del disefio de una propuesta de indumentaria que
responda al plantec del alumno como aporie a la sociedad,
Insercion del objeto de disefio teniendo en cuenta todo su proceso preductive.
Posibilidad del disefiador de aportar nuevas soluciones reflexionando sobre los
problemas generados por el sistema, considerando al objeio y sus modalidades de
produccién.

Presentacion: Representacién grafica del proyecto, prototipo, produccién fotografica.

Duracion: 10 clases.
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PROGRAMA
PROPUESTA DE LA CATEDRA
Concepcion de la materia:

Disefic de indumentaria es la materia troncal de la carera a iravés de la cual convergen jos
conocimientos adquiridos en las demas asignaturas.

El objetivo fundamental es ensefiar a disefiar. Encausar el aprendizaje hacia una metodologia de
disefio entendiendo al mismo como un proceso de sintesis.

El diseifio de indumentaria es basicamente el disefio o el redisefioc de un cuerpo. A fravés del objeto
vestimentario, lo que se proyecta es una nueva condicién para el mismo. El cuerpo es el soporte de la
vestimenta. La ropa no es autoportante, toma forma a partir de un cuerpo creando una relacién
dialéctica, modificando mutuamente su condicion.

El gje de la materia descansa en la intervencidn sobre el cuerpo como punto de partida y estructura
del disefio y en el textil como la materia generadora de la forma a partir de sus diversas modalidades
expresivas.

Tanto el cuerpo como la vestimenta constituyen un lenguaje. A fin de interpretar la significaciéon del
sistema se trabaja a partir de la relacién que se establece entre la vestimenta, el cuerpo y el contexto.

El proyecto se plantea como una préctica contextualizada en el campo social definida por sus valores
de uso.

La problemética del disefio se enfoca a partir del uso y la funcién, reconociendo las necesidades del
usuario, los recursos con los que se cuenta para llevarlo a cabo, el sistema de produccion, su insercion
en elmercado, y su incidencia en ia sociedad.
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Propuesta pedagdgica.

La faculiad es esenciaimente un lugar de intercambic de saberes, el encuentro entre la sabiduria del
pasado y del futuro.

Se parte de la condicién dialéctica de la ensefianza considerando al aprendizaje como un largo
proceso reflexivo. La intencion de la céatedra es movilizar ese proceso, creando situaciones para que el
alumno ancle, se conecte con experiencias anteriores para poder proyectar su propio conocimiento.

La idea es generar conceptos amplios, abarcatives, transferibles a diferentes situaciones, impulsando
una culitura de pensamiento, de modo que el alumno airibe a los conceptos.

Se trabaja en reflotar las dificultades e indicios que surgen en el grupo, a fin de lograr una verdadera
interaccion, valorizando al error y la dificultad como instancias de riqueza en este proceso.

ifletedologia.

La ensefianza de disefio se desarrolla mediante una dindmica de taller. A través de la ejercitacién se
arriba a los conceptos planteados en el programa.

St bien en el disefio intervienen multiples variables, en los gjercicios las mismas se parcializan a fin de
lograr un proceso gradual de aprendizaje. '

Los ejercicios estdn planteados de modo tal que el alumno incorpore una metodologia de disefio
(mediante el desarrollo de procesos analiticos), y amplie su horizonte de conocimiento. Se parte de una
investigacion sobre el problema y posibles fuentes de referencia o apoyo para el desarrollo del proyecto
de modo de abrir su mirada hacia nuevos plantecs.

Para el desarrollo de la propuesta se trabaja mediante la representacién gréfica de las ideas vy la
materializacion de prototipos como verificacion y mofivacién hacia nuevas soluciones de disefio.

La probleméatica del disefio se enfoca a partir del uso y la funcién, reconociendo las necesidades del
usuario, los recursos con los que se cuenta para llevario a cabo, el sistema de produccién, su insercién
en el mercado, y su incidencia en la sociedad.
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OBJETIVOS CGENERALES

QUE EL ALUMNO APRENDA A DISENAR.

Que pueda plantear y resolver problemas de disefio.

Reflexionar sobre las consecuencias de su intervencion en el habitat.

Desarrollar una actitud élica a través del aporte de su disefio a la sociedad.

Incentivar la propuesta de nuevas soluciones a pariir del replanteo de un orden anterior.

Vincular el proyecto al campo de la preduccion a fin que pueda lograr soluciones racionales en su
desarrollo.

Para acceder a estos objetivos, se hara hincapié en:
Desarrollar un profundo conocimiento morfolégico del cuerpo, el textil y las diferentes manifestaciones
del habitat; a fin de poder proyectar las ideas al campo de las formas.
Promover una acfitud critica y reflexiva del contexto y del mundo objetual, a fin de posibilitar esta
transformacion.

- Elaborar procesos sistematicos para el andlisis y conocimiento de los factores sociales, tecnolégicos,
econdmicos, involucrados en el disefio, con una mirada critica, a fin de reformular los programas de
disefio.

Incentivar su capacidad creadora y de sfntesis proyectual como factor decisivo de dichos procesos.

Se trabajara mediante el reconocimiento del usuario y su relacién con el objeto vestimentario, a partir de
un contexto de referencia.

El proyecto se plantea a partir del usuario mediante sus necesidades funcionales, a partir de las
caracteristicas del mismo como cuerpo soporte (morfdiégicas, sociales y culturales) y los recursos con
los que se cuenta para llevar a cabo el proyecto (sistema de produccidn, fiempo, materias primas,
tecnologfa, mano de obra, etc.).
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PAUTAS GENERALES DE EVALUACION, REGLAMENTO.

Notas: de 1 (uno) a 10 (diez), se aprueba con 4 (cuatro).
No se aceptaran entregas fuera de término ni fuera de horario. El ausenie es desaprobado - 0 (cero).
Al finalizar el primer cuatrimestre se hard una evaluacion parcial. Los alumnos deberan cumplimentar
el porcentaje de asistencia y haber aprobado los frabajos practicos necesarios para mantener ia
regularidad.
Tres entfegas desaprobadas en el afio significan libre (perdiendo el alumno su situacion de
regularidad).
La dltima entrega desaprobada implica desaprobar el afio.
El porecentaje minimo de asistencias sera del 75%.
Cada dacente tendra una evaluacion por clase de todos sus alumnos.
Un docente (a designar) llevara una lista general de toda Ja cétedra, donde constaran las evaluaciones
parciales. _
Se confeccionara una planiita donde consten las apreciaciones de los docentes sobre el trabajo de sus
alumnos, ademas de la evaluacion especifica sobre el cumplimiento del trabajo practico.
Se evaluara:

a. Grado de evolucién.

b. Grado de profundizacion en el tema.

c. Toma de partido.

d. Desarrollo de la propuesta.

e, Aportes y originalidad.

f. Presentacion y representacion del proyecto.

g. Presencia en clase.
Para guardar/archivar los trabgjos, cada grupo (correspondiente a un docente) fendré un espacio
destinado en el "cuartito”, un ayudante (a designar) sera el encargado del archivo.
Cada docente llevara una memoria de las clases y los emergentes de su grupo, el J.T.P. recibirg cada
clase los informes de las comisiones.
Habra par [o menos un esquicio por trabajo practico , referente al tema que se estd tratando. Ese
tiempo servira para reunién y evaluacion.
Se trabajara la conexion entre grupos.
Habra una largada del ejercicio par todo el taller y luego las devoluciones parciales las haran los
diferentes docentes con ejemplos de sus propios grupos.
Se hara una devolucion general con gjempios.
Se enchincha tedas las clases,
No habra devoluciones personales diarias. Los docentes no haran mas de cinco devoluciones diarias,
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las gue deberén abarcar un espectro variado de los problemas que se plantean con la ejercitacion.
Se trabajara la autoevaluacion y la evaluacion del compaiiero.
LISTADO DE DOCENTES

L3

NIVEL 2: DISENO DE INDUMENTARIA |
Docentes:

Avriela Dulman
Laura Chami
Lucrecia Lapas

Martin Rossi

NIVEL 3: DISERNGC DE INDUMENTARIA I
Dacentes:

Julieta Maran
Natacha Paramio

Georgina



