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PRESENTACION

Esta materia aportaa estudiante distintas dpticas acerca de |os procesos de disefio en €
campo proyectual y especifico del disefio de indumentariay textil. Los aspectos metodol 6gicos del
proyecto son abordados en forma conceptual y empirica desde una concepcién disciplinar,
exploratoriay critica de |os saberes y tradiciones del disefio.

L os debates en torno a abordaje del proyecto en el campo de disefio de indumentariay textil
dialogan con otros campos y son presentados como un espacio tedrico critico de introduccion ala
précticadel proyecto. Multiples visiones sobre los modos de conceptualizar, investigar y desarrollar
conceptos e ideas en € desarrollo de practicas de disefio, apuntalan una asignatura que despliega, de
modo introductorio, tres grandes bloques conceptual es: recorridos metodol 6gicos, condicionantes'y
estrategias, y principios del pensamiento de serie en € campo del proyecto.

OBJETIVOS

-Indagar en diferentes herramientas y model os metodol 6gicos del disefio en genera y especificos
del &reade indumentariay textil.

-Concientizar acerca de |os recorridos tedricos que generan tensiones en el campo del disefio.
Reflexionar acercade las tradiciones y rupturas histérico-sociales ligadas a los distintos métodos y
modos de abordaje de los proyectos de disefio.

-Considerar los procesos de disefio en términos de innovacién, y construccion simbolica, y poner en
contexto dichos g es en términos culturales e historicos.

-Proyectar ideas y conceptos de disefio desde una vision criticaa partir de la comprension de los
alacances vinculados a distintos usuarios, contextos de uso y concreciones formalesy de
significacion.

-Abordar |a problemética metodol 6gica en relacion al sistema prenda-conjunto y principios basicos
del planteo de serie en indumentariay textil.

-Enfatizar los aspectos comunes y de didl ogo estructural entre ambas disciplinas, indumentariay
textil.

CONTENIDOS

-UNIDAD 1: Metodologias en Disefio de Indumentariay Textil

Principios basicos del proyecto de disefio en términos disciplinares generales y sus problematicas
especificas.Coincidencias y distinciones con otros campos proyectuales. Procesos analiticos y
experimentales en distintos abordajes del proyecto. Teorias clasicas del pensamiento funcionalista
del disefio y propuestas de ruptura con el modelo moderno y sus tradiciones tedricas.Coincidencias
y distinciones entre disefio, arte e industria.Model os experimental es y esquemas conceptuales de
investigacion en los procesos de disefio.El disefio de experiencias de consumo y el impacto dela
semidtica en el contexto contemporaneo del disefio de indumentariay textil.



-UNIDAD 2: Estrategiasy condicionantes del proyecto de disefio

Lanocién de programa en € campo disciplinar.Conceptualizaciones y definiciones de estrategias en
la construccion de los problemas de disefio. Necesidades, requisitos y condicionantes. Estudios de
usabilidad, técnicas y forma en larelacién usuario-objeto de disefio.Impacto simbdlico del disefio
como practica cultural.

-UNIDAD 3: Introduccion al concepto de Series en disefio de indumentariay textil

Principios del disefio sistémico: disefio de unidades de prendas y su relacion prenda- conjunto-serie
basica. Disefio de textiles coordinados. Generacion y armado de estrategias en términos de
sistematicidad de baja complgjidad. Relaciones posibles de interaccién sistémica entre ambas
disciplinas: indumentariay textil.

Pautas de Evaluacion:

-Se considerara fundamental la comprension de |os diferentes recorridos metoddl ogicos propuestos
para cada trabajo practico, con especia énfasis en las cuestiones relacional es entre lo conceptual y
la propuesta visua de las ideas de disefio.

-Sera de vital importanciala construccion critica de laidea de programa, usabilidad, usuario y
condicionantes del disefio asi como la visualizacién del impacto simbdlico y comunicacional en €l
campo del proyecto respecto a un contexto sociocultural determinado.

-Se evaluara el reconocimiento de los principios seriales en indumentariay textil, enfatizando
criterios de asociacion, articulacién, coordinacion y complementariedad entre ambas disciplinas, y
en cada unaen particular.
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