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PROGRAMA
Propuesta de la Catedra

Los sistemas CAD fueron generados a partir de necesidades de la Ingenieria en aplicaciones de
alta complejidad: disefio aerondutico, naval, grandes estructuras de obras civiles. Inicialmente, los
Arquitectos han econtrado obstéculos para utilizarios debido a que los conocimientos necesarios para
ello eran totalmente ajenos a su formacion, y el costo de los equipos superaba las posibilidades de
amortizacién. Sélo recientemente la Arquitectura ha comenzado a incorporarios como herramienta
debido a dos motivos principales: la mayor sofisticacidn técnica alcanzada por la construccion de edificios
de cierta magnitud que los pone mas en contacto con las grandes obras de ingenieria en los que éstos
sistemas se aplicaban, y la mayor facilidad para acceder a los equipos y a los conocimientos necesarios
para manejarlos. E! mayor acceso al manejo de computadoras esta, sin dudas, promovido por !a reduccién
del costo de los equipos, como ha sucedido en otros campos de aplicacion. Pero, a diferencia de otras
disciplinas, los Arquitectos ejercen su profesion de manera muy variada, de acuerdo con las diversas
incumbencias para las que la curricula lo habilita. Esta diversidad hace necesario disponer de distintos
tipos de programas, desde los més comunes como procesadores de texto o planillas de calculo, hasta
otros mas especificos para Gestidon de Proyectos o de Diseno Arquitecténico.

De los componentes clasicos de un sistema de computacién, hardware y software, este ultimo es el
que da caracter al modo de usar dicho sistema para una tarea especifica. El acercamiento entre la
Computacion Gréfica y la Arquitectura hace necesario crear programas de computacion adecuados a las
exigencias de ésta Ultima y adaptar los existentes que pudieran ser de utilidad. Si bien los Arquitectos no
tienen -como parte de su formacién- conocimientos de programacién, si pueden adquirir las nociones
generales necesarias para orientar -como usuarios o como disefiadores de programas- los desarrollos de
especificos para su profesion.

La formacién en el area informatica debe orientarse, a criterio de 1a Catedra, al conocimiento de las
posibilidades de las herramientas basicas de sistemas, focalizando especialmente -pero no
excluyentemente- en el campo de la gréfica en 2 y 3 dimensiones, y en las relaciones entre las imagenes
y los modelos que ellas representan. Se entiende por "modelo”, para este fin, a la informacion grafica
acompafiada de informacién descriptiva -literal y numérica- que tipicamente constituye parte de un
proyecto arquitectonico. El manejo de comandos o funciones particulares forma parte de la practica
instrumental, necesaria para la ejercitacion, pero no puede considerarse como la substancia central del
aprendizaje.

Las herramientas electrénicas son un complemento, no un reemplazo, de las herramientas
tradicionales. Losdesarrollos en el &rea del Disefio Arquitecténico y disciplinas afines apenas estan
naciendo, y las tecnologias tienden a combinarse para enriquecer el aporte de cada una. La ensefianza
deberia incluir el uso de estas herramientas como parte -no obligatoria- de la practica en todas las areas
delacarrera, pero eso escapa a los alcances de esta materia.

Objetivos

Dotar al futuro Arquitecto de una visién global y particular que le indique criterios de seleccién e
instrumentacion de los recursos de la Informatica adecuados a su actividad, reduciendo la dependencia
de las modas y tendencias comerciales y en funcién de su propia conveniencia profesional.

Introducir el concepto de "Sistema" como agrupacion organica de elementos que cumplen tareas
determinadas, aplicado al conjunto de componentes fisicos y l6gicos de la computadora.

Definir el sistema de computacién como fuente de nuevos recursos para la elaboracién de
proyectos de Arquitectura en cada una de sus etapas, superando la idea de reemplazo para los
instrumentos tradicionales.

Generar criterios para |la busqueda y seleccién de los recursos mas Utiles al Profesional de acuerdo
a las exigencias de su trabajo, identiﬁcanaﬁ evitando condicionamientos técnoldgicos o comerciales.

Profundizar la idea de "méxima produccién con el minimo costo”, tendiendo a automatizar el
maximo de tareas, aun en proyectos no sistematicos.

Introducir el manejo de lenguajes especificos para la creacién de nuevos recursos y adaptacion de
los existentes para ser aplicados a objetivos particulares.
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Contenidos
1 SISTEMAS CAD

Teoria
1 Concepto de Sistema.
2 Componentes de un Sistema CAD: hardware y software

1.
1.
1
1.1.3 Sistemas CAD especializados.

1
1
.1
1

1.2 Préactica: Reconocimiento del equipamiento disponible.
2 ARCHIVOS DE COMPUTACION

2.1.1 Concepto de archivo: programa o documento.

2.1.2 Concepto de programa: sistema operatlvo aplicaciones, utilitarios.
2.1.3 Documentos del sistema y del usuario, denominaciones.

2.1.4 Interaccion entre programa y documento.

2.2 Practica: Reconocimiento de archivos de diversos formatos. Utilizacién de comandos del Sistema
Operativo. Intercambio de archivos entre diversos usuarios.

3 PROGRAMAS GRAFICOS

3.1.1 Archivos de mapa de bits.
3.1.2 Archivos vectoriales. Base de datos de! dibujo.
3.1.3 Formatos de archivo. Importacién y exportacion.

3.2 Préactica: Generacion y comparacion de archivos de diversos tipos.
4 LENGUAJES CAD

4.1.1 Programas CAD disponibles.

4.1.2 Lenguajes de programacion, compilacion.
4.1.3 Comandos bésicos, comandos complejos.
4.1.4 Partes modificables en programas existentes.

4.2 Practica: Modificacidn de archivos de comandos existentes. Creacion de comandos sencillos.
5 BIBLIOTECAS GRAFICAS

5.1.1 Generacién de bloques graficos.

5.1.2 Reutilizaciéon de material preelaborado: insercién, modificacion.
5.1.3 Bloques con atributos textuales y numéricos.

5.1.4 Organizacién de bibliotecas: denominaciones. subdirectorios.
5.1.5 Inclusién en el mend. Menles icénicos.

5.2 Practica: Creacion e insercién de blogues seleccionables desde el ment.
6 PERSONALIZACIONES

6.1.1 Analisis de tipos de operaciones incorporadas: bibliotecas, mentes, comandos de dibujo
complejos, archivos de datos externos, programas de célculo.

6.2 Practica: Generacién de comandos personahzados para Arquitectura con comprension de su
estructura. ,

r
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7 DOCUMENTACION GRAFICA

7.1.1 Tipos de informacién a comunicar. Destinatarios.
7.1.2 Informacién metagrafica del proyecto.

7.1.3 Informacién no-gréafica, manipulacién. Consistencia.
7.1.4 Planilla de locales.

7.2 Préactica: Desarrollo de un proyecto minimo incorporando informacién no-grafica de: elementos
estructuales, especificacién de terminaciones, determinacion de areas, computos de
equipamiento.

Bibliografia
Apuntes de la Catedra.
Pautas de Evaluacién

Criterios generales:

Los alumnos deberan tener control sobre la informacién por ellos producida, su evolucion, la seguridad
de su conservacion, la fidelidad de respuesta a sus propios objetivos, el intercambio con sus
compafieros, la identificacién de su autoria en cada material. En términos practicos esto significa poder
guardar ordenadamente la informacién en archivos y bibliotecas, nombrarlos de manera sistematica y
reconocible, duplicarlos e intercambiarlos con otras personas, aplicandolos a sus respectivos trabajos
evitando duplicar tareas..

Se tomara en consideracion la capacidad del alumno para seleccionar los procedimientos mas adecuados
segln diversos objetivos: disefio formal, evaluacién numérica, presentacion de ideas, documentacion
técnica, etc. La ejecucién de un trabajo estara precedida por la explicitacion de sus objetivos, y la
seleccion de las herramientas adecuadas a su obtencién de la manera mas econémica, dejando de lado la
inclusiéon de datos o procedimientos que no aporten a esos objetivos.

Reglamento de la Catedra

- Se realizard la ejercitacién de dos maneras: grupal e individual. Los grupos serdn de 2 (dos) alumnos; se
aceptaran 3 si la cantidad de equipos fuera insuficiente para practicar.

- Cada alumno guardard en su diskette el trabajo desarrollado en cada clase. También guardara alli copias
de los Documentos de la Catedra.

- Es imprescindible tener el disquete -0 su copia- todas las clases para continuar la practica. La informacién
guardada alli debe mostrar la evolucién del trabajo de cada alumno.

- Todos los archivos (también los simbolos/bloques, las planillas, los comandos, y toda informacion
compartible) tendran un nombre que comience con una sigla de 3 letras que sera la identificacién de su
autor.

- La evaluacion es individual. Cada alumno seré considerado "Autor” del material guardado en los archivos
a su nombre.

- Se aceptara -con supervision docente- el intercambio de material con otros alumnos o grupos para ser
aplicado al propio proyecto.

- Cada alumno sera responsable de la seguridad de guardado sus archivos; recomendamos tener un
segundo disquette con duplicados de los archivos elaborados.

- Alfinal de algunas clases los docentes se quedaran con una copia del trabajo de algunos alumnos al azar
(o de todos), para evaluar su evolucién acorde con los temas desarrollados hasta el momento.

- La evaluacion final se hara considerando el trabajo acumulado hasta el momento (entrega final) junto con
las evaluaciones de las etapas intermedias.

- Dado que es determinante 1a ejercitacién en clase y la correlaciéon de los temas tratados en cada clase, la
inasistencia de un alumno a 2 clases sucesivas lo colocara en condicién de regularidad condicionada a la
verificacién de recuperacién de los temas correspondientes.

Listado de Docentes t

Profesor Titular: Arquitecto Eduardo Luis Pini.

Jefe de Trabajos Practicos: Arquitecto Ddniel Policani
Ayudante de 1°: Arquitecta Clara Inés Noé
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GUIA DE TRABAJOS PRACTICOS

Caracteristicas del tema.

Edificio de 3 plantas, entre 150 y 200 m2, e.n un terreno de 400 m2, destinado a vivienda o funcién de
similar complejidad.

Se procurara que tenga alguna riqueza formal, sin liegar a ser excesivamente complicado, incluyendo
alaunos de los siguientes elementos: techos inclinados, entrepiso, doble altura, pared curva, escalera de

varios tramos, rampa, columnas exentas, aberturas de gran altura, balcon, baranda.

Rubros a desarrollar.

Plantas de mamposteria con aberturas, instalacién eléctrica, amoblamiento.
Planillas de computo de aberturas y de superficies.

Modelo en 3 dimensiones interior y exterior, incluyendo equipamiento.
Perspectivas de recorrido y animacion basica.

Diagramacion de laminas con rétulo para imprimir.

Listado de Clases Practicas.

Corresponden a cada uno de los items de los Contenidos:

1.- Reconocimiento del equipamiento informatico disponible.

2.- Reconocimiento de archivos de diversos formatos. Utilizacién de comandos del Sistema
Operativo. Intercambio de archivos entre diversos usuarios.

3.- Generacién y comparacion de archivos de diversos tipos.

4.- Modificacion de archivos de comandos existentes. Creacién de comandos sencillos.

5.- Creacidn e insercién de bloques seleccionables desde el mend.

6.- Generacion de comandos personalizados para Arquitectura con comprension de su estructura.
7.- Desarrollo de un proyecto minimo incorporando informacion no-grafica de: elementos
estructuales, especificacion de terminaciones, determinacién de areas, computos de equipamiento.

Las entregas sera en soporte magnético (disquetes).



