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Obletivos de Ia materia:

Introducir al estudiante en la teorfa y la practica del disefio gréafico en movimlento.
Se analizan, basicamente, dos areas:

En primer lugar, el DISENO CINETICO en si mismo, a fin de que el estudiante pueda comprender
sus leyes fisicas y sus implicaciones generales, incluyendo varios campos de aplicacidn: cine,
video y dibujos animados, tanto en sus aspectos técnicos como en sus variedades creativas, con
dases tedricas, exhibicion de ejemplos y trabajos practicos por medio de juguetes dpticos y

videomatics.

En segundo fugar, la NARRATIVA GRAFICA, ya que, cuando algo se pone en movimiento, lo
queramos o no, comienza el ordenamiento de una estructura temporal, cuya tecnologia
simplificada tendré la ocasién de aprender y ejercitar el estudiante por medio de los encuadres

graficos o “storyboards”

Estas dos tematicas aspiran a profundizar en el alumnada la capacidad de obsarvacidon y anélisis
pormenorizado del materlal que ven en el cine y la televisidn, ya que, a la enseiianza tedrico -
practica, se agrega la exhibicién comentada de numerosos ejemplos que permitiran estimular el
proceso de reflexién ante la avalancha cotidiana de comunicacion audiovisual.

PROGRAMA y CONTENIDOS:

Tema [:
Origenes, desarrollo y aplicacliones en los conocimientos referidos a la imagen en movimiento.

Se establecen fundamentos precisos para ubicar a los estudiantes en los nuevos campos
tecnolégicos, permitiendo discriminar entre lo meramente instrumental y los contenidos.

Tema ll:

Dinamicas de la imagen en movimiento. Se marcan las diferencias entre las imagenes estaticas y
aquellas en que el proceso cinético modifica cada una de las etapas con nuevos significados.
Tema lli.

Representacion y percepcion del movimiento. Se analizan las caracteristicas opticas de la
persistencia de fa visién en Ia retina que permiten la ilusion de movimiento a partir de imagenes
fijas, y los origenes cientificos y dpticos que permitieron la invencion del’cine, la television y el

video.

Tema jV:
Elementos de composicién: en el plano, en el espacio, en el tiempo. Se estudia la nocién de

conflicto, o relacién de opuestos, que se desarrolla en el tiempo, de manera similar a los
contrastes que se desarrollan en el espacio.

Terma V:
Posibilidades de aplicacion del disefo gréfico cinético. Se proporcionan a los estudiantes [os

caonocimientos tedricos y practicos que les permitan informarse acerca de las areas profesionales
0 académicas en que pueden desarrollar su actividad futura.

Tema Vi:
Narrativa Grafica. Se marca aqui el concepto de narrativa, que no necesariamente tiene que ver

con elementos anecddticos sino con las estructuras temporales, ain con imagenes abstractas.
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Pautas de evaluacién:

Dentro de la brevedad temporal que nos impons la cursada, se procura no descuidar, nila
exposicidn de elementos tedricos y la exhibicion de ejemplos, ni la realizacidn de trabajos
préacticos por parte de los estudiantes. Tanto unos comao otros se estructuran en base alos dos
lineamientos que son base la materia: leyes flsicas e implicaclones generales del diseflo cinético
por una parte; narrativa grafica por |a otra. Durante el cuatrimestre se practican dos evaluaciones
parciales, una en cada drea, procurando la realizacidn o andlisis de algtn juguete 6ptico, asf como
la confeccidén de un *story board” que permitird al estudiante el desarrollo de un tema praciso.
Estas dos evaluaclones parclales dsterminarén un concepto acerca de los conocimientos y
capacidades de cada estudiante, que permitiran establecer un promedio total en el examen

tedrico final.
Reglamento de catadra:

El total de asistencla requerida es del 75%, contemplandose excspciones debidamente

Justificadas.
El porcentaje de trabajos practicos requeridos se establecs entre un treinta y un cuarenta por

ciento del total de tareas.

Listado de-docentes:

Adjuntos: Tozzi, Susana; Federichi, Luis; JTP: BONO, Noemi; GUIDALEVICH, Sergio,

DI LERNIA, Paola Andrea; KRACHINSKY, Rubén; Ayudantes: BURAK, Daniel; CAMBRA,
Libia; COOLEN, Paula Verdnica; MARCEL, Ariel Alsjandro; TOSSO, Ral; KRAISELBURD,
Marisa; R1ZZ0, Beatriz Susana; Ad Honorem: FINK, Pablo.

Guia de trabajos practicos:

Con el objeto de cubrir las dos areas seflaladas en los Objetivos de |a materia, se establecen dos
tipos de trabajos practicos: en DISENO CINETICO un folioscopio; en NARRATIVA GRAFICA, uno
o més “story boards”, ambos trabajos descriptos en la Carpeta de Apuntes de la materia.

Simén Feldman
Profesor Titular Regular Consulto
Investigador UBACYT
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