UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO

CARRERA DE ARQUITECTURA
Asignatura: Ei Proceso Proyectual informatizado Afo Académico 998
Catedra: Arq. Arturo F. Montagu {docencia e investigacién) Curso: 2° nivel

http:/fwww. datarq fadu. uba.afldatarq

Programa

Se adjunta un cuadenillo editado por el CEADIG a principios del aiio 1998 que contempla la
mayoria de ios punios soiicitados.

Se adjunta a continuacion los siguientes puntos adicionales:

Pautas de Evaluacion
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Relaciones entre {a Arquitectura utilizada y la estrategia de representacion

Relaciones entre los procedimientos analégicos y los procedimientos digitales
Conocimiento especifico de cada programa utilizado por el alumno

Conocimiento de las interfaces de integracion entre los programas operados
Caracteristicas y complejidad de las imagenes elaboradas

Cumplimiento de las normas obligatorias de presentacién: carpeta con laminas impresas, y
un CD ROM o su equivalente en disco ZIP

+ Coloquio final
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Reglamento de Catedra

+ Siendo un curso del 2° nivel los alumnos ya conocen una serie de programas genéricos.

+ Sobre un total de 16 clases (1 cuatrimestre), la catedra dicta un conjunto de clases teérico-
practicas a razdn de 2 clases por programa (Autocad 3D, Photoshop, Adobe Premiere, 3D
Sudio Max, TrueSpace) total 10 clases.

+ Durante las 6 clases restantes los alumnos deben desarrollar el ejercicio.

+ Total de asistencia requerida: 75% (real y virtual)

+ Tipo de asistencia: 1a catedra combina una serie de tutorials (10 clases) con la utilizacion
de la Base de Datos de la Arquitectura Modemna “"datarq" mediante la cual los alumnos
pueden comunicarse con la citedra por medio de la siguiente pagina WEB:

hitp://datarg.fadu.uba.ar/seminario/clorindo  testa/1966a1996 30 years of computer
graphics/MTMT Modelizacion Tridimensional de Maquetas Electronicas/Mario Roberto
Alvarez (1)

Listado de Docentes

Arg. Dora Castaiié: Profesora Adjunta (¢/ cargo de Ayudante 1%.) Coordinadora.

Sr. Carlos Tessier: Jefe de Trab. Practicos. A cargo del Sistema True Space (c/cargo de
Ayudante 2°.)

Sr._Raul Martinez: Ayudante 12, Webmaster de la datarq (ad-honorem)

Arg. Juan P. Cieri: Ayudante 12. A cargo del sistema Adobe Premier (ad-honorem)

Arg. Eduardo Santagada: Ayudante 1*. A cargo del Sistema Autocad (ad-honorerm)

Arg. Eduardo Rodriquez Leirado: Ayudagte 12. A cargo del Sistema 3D Studio Max (ad-
honorem)

Arq. Dante Gonzdlez: Ayudante 1°. A cgrgo del Sistema 3D Studio Max (ad-honorem)
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Ensefianza de la Arquitectura Utilizando Redes Telematicas y Aula V' uales ...

Seminario

Primer Seminario de Grafica Digital: 11,12 y 13 de Julio de 1997: "Durante

los dias correspondientes al 11,12 y 13 de Junio de corriente ano se llevo a
cabo en la ciudad de Buenos Aires ef importante evento del 1er. Seminario
Nacional de Grafica Digital que reuni6 un considerable ndmero de

Aimmban 2+ Aeafanaran
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Clorindo Testa

Clorindo Testa: Pagina dedicada al trabajo del Arquitecto Clorindo Testa,
relizada por alumnos de la materia Diseiio Asistido por Computadora que dicta
el Profesor Arturo F. Montagu en el Centro CAO.

1966 a 1996
Arturo F. Montagu, 30 years in Computer Graphics: Conferencia a realizada

en Octubre de 1997 en la Escuela de Graduados de Arquitectura, Universida de Utah EE.UU....

MTME
Modelizacién Tridimensional de Maquetas Electronicas, Catedra Dora Castaiie:
site de la catedra, apuntes y exposicién de trabajos realizados desde 1994 ...

Mario Roberto Alvarez

Mario Roberto Alvarez; Pagina dedicada al trabajo del Amuitecto Mario
Roberto Alvarez, realizada por alumnos de la materia Disefo Asistido por
Computadora que dicta el Profesor Arturo F. Montagu en el Centro CAO.
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NUEVA MATERIA ELECTIVA

mASACEMTED
DVULVENICO

Dora Castané, Raul Martinez, Carlos Tessier, Eduardo Santagada,
Juan P. Cieri, Eduardo Rodriguez Leirado, Dante Gonzalez.

Sitio de la red Internet pertenecientes a la FADU-UBA-RIU desarrollados por la catedra:
www.datarg.fadu.ub.ar/seminario/1966-1996 30 afios de computacion grafica de Arturo F

Montagu / Clorindo Testa / Amancio Williams / Mies van der Rohe, etc.
(Base de datos Hipermedia de la Arquitectura Moderna)
www.matrix.com.ar/sigradi (Sociedad Iberoamericana de Gréfica Digital)
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Sistemas de representacién pixelares g Animacién y edicién digital
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LA APARICION DE UN NUEVO PARADIGMA:

Se produjo en los ultimos afios una sobrevaloracion del dibujo computa.n;
(Digitai) en detrimento dei dibujo manuai (Anaidgico). La computador:
utilizada hasta el momento, mas como una Herramienta de Dibujo que
sistema de Medios Expresivos.

nacional, el Dibujo Manual, la

esentac ion Pictdricas (acuarela,
e proyecto, sea a nivei de dibujo

de otros ambientes a nivel nacional e
Maqueta el Foto Montaje y las técnicas

lempera, etc. ) $|guen SIBHOO metoaos Véi dCS
técnico o expresivo.
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El nuevo paradigma que se propone y que da fundamento a la nueva materia,
trata de "utilizar la capacidad proyectual de los alumnos e introducirlos en un
conjunto de técnicas "analogo-digitales” interrelacionadas e integradas, a
partir de los proyectos que cada alumno desarrolla o ha desarrollado en los

Talleres de la FADU".

Destinatarios

Alumnos que ya operen (nivei introductorio) aigin sistema CAD o de
Procesamiento de Imagenes o que posean experiencia (minima) del entorno
Windows.

Si bien la nueva materia fue estructurada para ser cursada por los alumnos de
todas las carreras de la FADU, en este primer cuatrimestre solo podran hacerlo
alumnos de la carrera de Arquitectura por diversas cuestiones curriculares y
operativas.

Se invita a todos los alumnos de las diferentes carreras a la clase inaugural
que tendra lugar el dia 1°. de Abril 1998 a las 10 hs. en el Aula 400 (4°. piso) a
los efectos de dar a conocer los lineamientos generales de la materia.

Metodologia Pedagodgica

La materia posee un caracter experimental, de la misma manera que
cuando la catedra introdujo por primera vez en la FADU los sistemas CAD
en el ano 1984.

Los alumnos se organizaran en grupos, combinando los conocimientos
respectivos a los efectos de realizar las distintas facetas del ejercicio.

La catedra considera que un 25% de los alumnos actuales conoce diversas
técnicas de Computacion Grafica, sea por auto aprendizaje o por exigencias de
cada una de las carreras de la FADU.
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Esta materia consiste en una combinacién de técnicas manuales y de

maquetizacion (informacién analégica), con una serie de técnicas digitales
basadas en el uso extensivo de:

Sistemas de representacion vectoriales
Sistemas de representacion pixelares
Técnicas de guidn-script
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Foto-realismo (analégico) y su post-procesamiento digital
Animacion y edicién digital

Uso extensivo de ia Red FADU-UBA
Creacion de Aulas Virtuales (nivel nacional e internacional)

Esto implica una ensefianza personalizada para cada grupo en base al
conocimiento interelacionado del grupo y al tipo de ejercicio propuesto

En los dltimos anos se han desarrollado nuevas alternativas conceptuales y
operativas en la forma de utilizacion de los sistemas CAD en general, de los

sistemas de \Iicnnh?nmnn de los sistemas de Tratamientos de Im:gnnnc v de

TS

los sistemas de Vudeo-anlmacnon digital en relacion a los procesos proyectuales
en la Arquitectura y el Disefo.

Sumado a estos antecedentes debe agregarse el gran impacto que han

nradiinida lae aal lamadae "Niiavae Tarnnlaaiae da la InfarmaciAn® an Annda al
PrCGUCIGO iasS asi naimalasS vwudvas 1 ShiGCiICgias Ge i wnlimadiCn €N GONGE &

desarrollo de la Red UBA en forma conjunta con la Red RIU y el futuro de la
“Red Internet 2".

Estas posibilidades permiten avizorar nuevos caminos de integracion y
colaboracién entre instituciones, docentes, investigadores y alumnos, utilizando
el concepto de “Aulas Virtuales”, a partir de las Paginas WEB desarrolladas
por la Catedra a mi cargo, en donde debe destacarse La Base de Datos de la
Arquitectura Moderna “datarq” existente en la Red FADU-UBA:
www.datarg.fadu.uba.ar como asi mismo otros "sites" desarrollados por los
alumnos en base a las obras de Clorindo Testa, Amacio Williams, Mies van der
Rohe, etc.

Sin embargo no existe un solo método ni una sola técnica explicita que permita
integrar los procesos analégicos con los procesos digitales
La visién experimental que propone esta materia es precisamente, lograr a

traves de los ejercicios Qractucos, el desarrollo de una base de ‘conocimientos

adecuada a la pertinencia que exige cada una de las carreras que se dictan en
la FADU:

t
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Metodologia Operativa
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proyecto ya ejecutado o en desarroll

Cada grupo debera reconocer su propia capacidad en cuanto a la
utilizacién de medios digitales para procesar la informacién (analdgica:
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significa que tanto los esquemas manuales como las fotos seran

scaneados o en el caso de video pueden ser digitalizados y luego
exportados a diferentes tipos de sistemas.

Se ejecutara una maqueta volumétrica simple sin detalles, del sitio y de las

villag utilizando materiales comunes: papel cartdén, madera balsa o
as macera Ddaisa o

. " MITO. M Al A
similares.

Se realizara un relevamiento manual, fotografico y con video-camara de los
elementos elegidos a los efectos de que, previamente digitalizados,
establecer las relaciones operativas entre los distintos medios expresivos.

Cada grupo desarrollara varias propuestas esquematicas alternativas
utilizando diversas tipos de iteraciones entre los medios analégicos y los

HIcUuIivS uu_.’ aies.

Estas propuestas deben ser estructuradas a partir de tres parametros
proyectuales a saber: la generacién de la forma, el contexto y la tecnologia
constructiva. Cada grupo enfatizarda algunos de estos parametros de
manera consciente o establecera algun tipo de balance entre ellos.

Cada grupo elaborara un catélogo digital de componentes arquitecténicos y
propios del contexto (principalmente plantas, fachadas, materiales y

parquizacion)

Este catalogo (obejtivo pedagdgico principal del ejercicio) servird para
controlar la consistencia formal y semantica durante la evolucion digital del
modelo sea arquitecténico o urbano o para el caso de otras carreras de la
FADU

Los ejercicios elegidos seran evaluados por la catedra y por un conjunto de
profesores invitados de la FADU, asi mismo tendran una supervision
nacional e internacional en base a las relaciones académicas que matiene
la catedra, a cargo de profesores de las Facultades de Arquitectura y
Disefio de las Univ. Nacionales de Santa Fé, Mar del Plata, Cordoba de la
Escuela de Graduados de la Universidad de Utah (USA) y de la Escuela de
Arquitectura de la Universidad de Cincinnati (USA) y del Laboratorio de
Técnicas Avanzadas de Disefio de la Universidad Central de Venezuela
(Caracas). Teniendo en cuenta que la supervisién nacional e internacional
del ejercicio se realizara v‘{a Internet (Red FADU -UBA), se sugiere
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estructurar la evolucién del ejercicio con criterios hipertextuales vy
multimediales.

x. Cada grupo definira su estiio o forma de entrega final. Se sugiere utilizar
una combinacién de medios anadiogos (iaminas, maquetas, eic.) y
medios digitales  (archivos, cd rom, video analdgico - digital, etc.).

.

caran a distintas Bases de Datos:
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datarq: www.datarqa.fadu.uba.ar y seran publicados en la revista
electrénica de la SIGRADI (Sociedad Iberoamericana de Grafica Digital):

WWW. rnalrlx com. artsngraol ae pl'OpOl’le reallzar una serle ue paneles para
ser exhibidos.
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Fainholc Beatriz. La Tecnologia Educativa propia y apropiada. Editorial Humanitas 1990.
Fainholc Beatriz. Las Propuestas Multimediales en Educacién. Cediproe 1995.
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de un nuevo paradigma?” . Revista CADXpress No.3. Pags.38-39. Buenos Aires. Julio 1994.
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Editorial CEADIG. Bs.As. Noviembre 1997.

Neiman Bennett & .Bemudez Julio. Befween Digital and Analog Civilizations: The Spatial
Manipulation Media Workshop. Trabajo presentado en la Conferencia ACADIA 97. Univ. De
Cincinnati. Ohio 1997

Smulevich Gerard. Berlin Crane City: Cardboard, Bits and the Post-Industrial Design Process.
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Sitios de la Red Internet
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por el Dr. Julio ermucbz. Facultad de Arquitectura Universidad Nacional del Litoral.
Julio 1997).

http://www.datarq.fadu.uba.ar Base de Datos Hipermedia de la Arquitectura Modema
(en desarrollo). Director arg. . arq. Arturo F. Montagu. Proyecto UBACYT AR 031 (proyecto

arraditandn noria 1 1QA)

Guivunuvw 'IVI < vlJI‘l,
Contiene hasta el momw=nto 100 obras digitalizadas de los maestros de la Arquitectura
Modema y contenida en |]a Red FADU—UBA

Tl aida sndnrrms macan b Pl Jonsmimaria /Anmnbinma A éeabmina anshlinandan am al

o1 ST \Ud(dlq’ MUSTC IIIHKS coris. l/ ernnialiv (Luiiiuchic o lldUd]U ’J' UI"!.:CUUQ CI <
1er. Seminario Iberoamericano de Gréfica Digital. Junio 1997). 2) /sigradi (contiene
los objetivos de la Soviedad Iberoamericana de Gréfica Digital). 3) /30 years of
computer graphics (Iceas, Aplicaciones, Pedagogia de la obra de Arturo F. Montagu
en periodo 1966-1996)

httn:/iww matrix.com.ar/sigradi
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Concurso Puerto Madero. Proyecto del arq. Clorindo Testa. 1992

Capilla de Cochinoca. Puna de Atacama, Jujuy.1993

Chacra Tapiales. Proviricia de Buenos Aires. 1994

Puerto Madero. Trabajo V Curso de Arquitectura. J. P. Cien, O. Galdamez. 1994

Edicién en HTML Edicién en VRML
(Hipertext Meta { anguage) (Realidad Virtual)
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