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PROGRAMA

e Propuesta de la Catedra

La asignatura MATEMATICA I, correspondiente a la camrera de Arquitectura de la FADU se ha
planificado dictarla con los enfoques que se enuncian a continuacién, y siempre desarrollada
con la actual modalidad, en forma anual.

Hay que recordar que esta asignatura constituye el primer contacto del alumno ingresante a las
carreras de arquitectura y disefio, con una “matemética” dirigida especialmente a esas
disciplinas del saber. En ese sentido, le compete introducir conceptos que sustenten los
posteriores analisis y desarrollos de las asignaturas propias de la carrera elegida.

A partir de los principios basicos que se intenta incorpofar en esta etapa, se propende a que el
estudiante despierte su entusiasmo vocacional, sin rechazar el calculo o el andlisis légico
formal que las distintas etapas de las ciencias mateméticas proveen.

¢ Objetivos

Se- partira del criterio de estructurar en el alumno una actitud metodoldgica que le permita
vincular los procesos matematicos a las diversas areas del disefio y de la tecnologia, que
debera recorrer a posteriori 0 paralelamente en el curso de sus estudios como futuro arquitecto
- disenador.

Simultaneamente, el enfoque debe apuntar a incentivar la capacidad de observacion de la
realidad circundante, para verificar que “/a Matematica” que aprende esta en todos y cada uno
de los hechos arquitectdnicos o elementos de diseio observados.

Con estos elementos se debe intentar alcanzar los siguientes objetivos:

e Atender, no a la mera acumulacién de procedimientos de calculo, sino al
desarrollo pleno de la capacidad imaginativa al servicio de la creacién y
resolucion de problemas de toda indole, vinculados al proceso de disefio y
que se resuelvan con procesos logico - analiticos, es decir a través del
enriquecedor proceso del razonamiento.

« Desarrollar temas que permitan una adecuada integracién con las restantes
areas curriculares, destacando la interrelacion de estas disciplinas con todas
las que integran las carreras de la FADU, desde el diseilo hasta las
tecnoldgicas o instrumentales.

o Destacar la importancia de manejar conceptos abstractos generales que
permitan a cada futuro profesional aplicarios luego a soluciones particulares y
novedosas que resulten un aporte al diseiio del hecho arquitecténico u objeto
proyectual.

e Abrir un abanico de nuevas posibilidades en el desarrollo de ios temas
tratados, de foorma tal que éstos no sean un fin en si mismos, sino que se
constituyan en un punto de partida para las innumerables opciones que la
imaginacion y las matematicas (todas sus ramas) brindan a un disefiador del
*habitat® humano.
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o Contenidos

PROGRAMA ANALITICO

Unidad I

COMPUTACION

Historia de la computacién. Computadoras digitales. Elementos de una computadora. Diagramas de flujo.
Sistema Binario. Otros sistemas, Lenguajes de computacion. BASIC estructurado. CAD. Otros lenguajes.

Unidad2

GEOMETRIA

Coordenadas cartesianas en el plano y en el espacio. Veclores planos y espaciales. Operaciones con
vectores. Ecuaciones de 1a recta y del plano en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas y

planos. Superficies de revolucién. Cilindros. Conos. Secciones cénicas. Superficies cuddricas. Hélice.
Helicoide.

Unidad 3 .

GRAFOS Y SIMETRIA

Grafos en general. Digrafos. Elementos principales. Conexién y_conexién fuerte. Grafos planos. Teorema
de Kuratowski. Grafos poligonales. Formula de Euler. Recorridos: hamilloniano y euleriano. Mosaicos.
Condicién de regularidad. Teorema de los cuatro colores. Simetrias. Seccién durea.

Unjdad 4
METODO DEL CAMINO CRITICO

Elementos del método CPM. Criticidad. Margenes: distintos tipos. Planilla de procesamiento. Diagrama
calendario. Diagrama de Gantt. Influencia de los costos.

Unidad §

DERIVADAS E INTEGRALES

Nocién de limite. Limites finitos e infinitos. Continuidad, asintotas. Derivada: interpretacién geométrica y
fisica. Reglas de derivacion. Crecimiento y decrecimiento. Méiximos, mfnimos y puntos de inflexion.
Problemas de optimizacién. Diferencial. Reglas de -diferenciacidén. Concepto de integral indefinida.

Propiedades. Métodos de integracién. Integral definida. Regla de Bamrow. Aplicaciones geométricas y
fisicas.

Unidad 6

PROBABILIDAD Y ESTAD{STICA

Nocidon de probabilidad. Axiomatica de Kolmogoroff. Probabilidades simples. Probabilidad condicional.
Teorema de Bayes. Serie de frecuencias. Media. modo, varianza, desvio cuadritico medio. Histograma.
Variables aleatorias discretas y continuas. Distribucién normal de Gauss.
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o Pautas de Evaluacién

Se aportaran los conceptos fundamentales de tipo teérico en cada tema a través de clases
generales, infundiendo a las mismas un caracter dindmico que fomente la discusion y anélisis
de cada topico.

Se confeccionaran Trabajos Practicos incluyendo ejercicios de calculo numérico y aplicaciones
a la arquitectura y el disefio. La ejecucién de estos trabajos practicos se organizara por grupos
de trabajo de varios alumnos, a fin de lograr un aporte mutuo de materializacion y
conocimientos, con la ayuda del docente respectivo.

A efectos de cumplir con los requisitos para la fima de Trabajos Practicos, se tomaran dos
evaluaciones parciales sobre ejercicios de aplicacion, las que podran recuperarse en caso de
no alcanzar las exigencias minimas en primera instancia.

Se dejaran, en cambio, los conocimientos tedricos impartidos durante el curso, para ser
requeridos en Ia evaluacion del Examen Final con el que se aprueba la materia, a fin de poder
valorar en forma més integradora y conceptual lo adquirido por el alumno en su paso por este
curso de MATEMATICA 11

La evaluacién final tedrico conceptual, se basard en la totalidad de los conocimientos
trasmitidos y la modalidad del examen se adecuara en cada caso, incluyendo las instancias
oral y escrita para plantear y calificar 1a exposicién del alumno.

3

¢ Reglamento de catedra

Total de asistencia requerida. 75%
Tipo de asistencia requerida. Con participacion activa del alumno
Porcentaje de Trabajos Practicos 100%

e Listado de docentes

Prof. Jaliquias Tomas
Ing. Dopazo Sergio
Prof. Blumenfarb Jorge
Lic. Segura Liliana

Arq. Sverko Patricia
Prof. Mazzei Veronica
Prof. Curia Sandra

Prof. Roizen Ester

Prof. Ceballos Ivan

Arq. Gil Juan

Prof. Sirianni Stella Maris
Prof. Raskovschi Pablo
Prof. Mastroianni Ana
Prof. Escayola Rosa
Prof. Bauleo Silvina
Prof. Carrillo Maximiliano
Arq. Brito Carlos

Arg. Muzykanstky Alberto
Arq. Guzzardo Silvia
Arq. Perrini Carmen
Arq. Gini Guillermo
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e GUIA DE TRABAJOS PRACTICOS
Pautas y objetivos

Unidad I

COMPUTACION: Brindar una sucinta historia de la computacién, describir sus elementos bisicos.
Explicar los fundamentos de los Diagramas de Flujo como secuencias légicas graficadas para la
resolucion de un problema. Dar los conocimientos fundamentales del sistema binario como sislema
operativo elemental de una computadora. Explicar el funcionamiento de los lenguajes de computacién.

Unidad 2

GEOMETRIA: Plantear la necesidad de conocer los elementos geométricos como base para disedar y
entender mejor el espacio circundante. Brindar los conocimientos fundamentales de coordenadas
cartesianas en el plano y en el espacio, vectores planos y'wpaqiales, ecuaciones de la recta y del plano en
R2 y en R3. Describir y estudiar las superficies de revolucioén (cilindros, conos, etc. y sus secciones).
Idem para las superficies cuddricas, 1a hélice y el helicoide.

Unidad 3

GRAFOS Y SIMETRIA: Estudiar los grafos en general como forma de establecer relaciones entre
elementos a través de un método grifico. Explicar los elementos principales de ur grafo y su
conectividad. Analizar el teorema de Kuratowski como caso especial en los grafos no planos. Definir qué
son los grafos poligonales y verificar la férmula de Euler. Analizar los recorridos: hamiltoniano y
euleriano como casos de circulaciones en el hecho de diseflo. Estudiar los mosaicos como ejemplos de
recubrimiento de un plano. Describir las simetrias desde el punto de vista geométrico arquitecténico.
Anilisis de la seccién durea.

Unidad 4 o,

METODO DEL CAMINO CRITICO: Brindar los elementos basicos para la planificacién, la
programacion y el control de un proceso de obra. Introducir los conceptos de criticidad y mérgenes de
distintos tipos. Analizar las distintas planillas de procesamiento y los diagramas calendario que se usan en
obra (diagrama de Gantt, diagrama de flechas, etc.). Estudiar la influencia de los costos con sus
variaciones respecto de una secuencia de obra.

Unidad 5
DERIVADAS E INTEGRALES: Inculcar la idea de que el célculo es una herramienta imprescindible
para la comprension de ciertos conceptos inherentes al bagaje necesario en una carrera con contenidos
tecnolégicos. Ademas sefialar 1a necesidad del uso de estas ideas en areas como estructuras, instalaciones
y sistemas constructivos. Estudiar las aplicaciones geométricas y fisicas que se resuelven con el cilculo
analitico.

Unidad 6

PROBABILIDAD Y ESTADIiSTICA: Explicar la utilidad de manejar los conceptos basicos de
probabilidad y estadistica, aplicados a ejemplos como la planificacién de una obra o proyecto
determinados. Ver como se estructura una serie de frecuencias con sus pardmetros (media, modo,
varianza, elc.) que permiten analizar distintos procesos vinculados al quehacer arquitecténico. Idem para
el caso de variables aleatorias discretas y continuas. Mostrar las aplicaciones de una distribucién normal
de Gauss y estudiar los histogramas como forma grafica de representar a través de un modelo distintos
casos de la realidad aplicables al ejercicio profesional.

NOTA: En todos Ios casos se ponen a disposicién de los alumnos y a principios del afio lectivo, ejercicios
a resolver, que constituyen la Guia de Trabajos Pricticos de la asignatura.



