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Diseio por Computadora

Area 1

Objetives del curso

e Comprender el funcionmmicnlo general del - dibujo con AutoCAD

. Diferenciar distintos caminos posibles pata Hevar adelante u dibujo
. Adquirir los eniterios necesatios para definir su propia forma de trabajo.
3

. Comprender el momento convenicnle e usar la compitadosa cn im proceso de <iscfio

e Aplicar conceptos propios de o computacion al proseso personal de discilo y
documentacion.

Propucsta Didfctica

Para la implementacion de este curso se tuvicron en cuenla distintas Iéenicas pedapépicas para
asegurar un aprendizaic activo y graduat de los conocimicnlos,
Formaremos parte de un aula virtual donde nos encontraremos periadicamente, vy 2 la ane
cadn uno, ademds. ingresara @n ¢l momento gue fe sea comodo, desde s doiciiio o Tngay de
trabajo, para consullar lenas,  atchives de preguintas mas frocnentes, por via e-maid. a franes
del chat o el foro de dehales.
Dvrante el desarrollo cada atimnoe tendit adjudicado un tator,  que lo giiaen a tiavés de fa
cursada, responderd suz preguntas, y cvaluara sus ejercicios. Bl mismio sistema, ademds
perite a los docenies cvzhiar conceptunlmente a sus alunmos, teniende on cnents Ia
dedicacion y participacion,
Al inicio def cursa, se entrepa un eronograma con la planilicacion del estaidie,
171 ervrso <e encnentea dividide en modulos pedagogicos, compueslos por:

Conltenidos tedricos en Tinca

Contenidos feoricos en of mannai de apoyoe

Aniniciones multimedia para la explicacion punbisl de los distintos lemas

Ejercicios de praclica.

lijercicio final del module: Entrepa de proveclo parciai.
El curso conlempla sistemas de evalnacion de los ¢jercicios, v una vez, aprobadas sc otorga 1o
posibilidad de acceder al pivel sipuicnte.
La implementacion de un curso a distancia ofrece significativas ventajas. lintie cllas podenias
destacor:
La masificacion de la instruccion atendiende a un gian miinero de persenas simultaneamente
sin importar donde tenga su fugar de trabajo
Cada alummo  decide sobre ¢} propio ritmo de avance, para Nevar adclante ¢l cusn,
participando activamentc. cn el desarroilo de cjercicios, respondienda las cusstionavios ©
integrandose a los fores de discusion o consulta propuestos =
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Mctodologia

Anles de iniciar Ia lectura det fexto, le recomendanios scguir sistemiticamentc algunas reglas
que detallamos a continuacion:

Dedique dos horas diarias de estudio como promedio.

l.ca y estudie detenidamente cada conceplo. Lea todas las piginas cn orden corrclalivo, ne pasc
al concepto siguiente si no ha comprendido ¢! anterior.

Il texto indicara, con vinculos resaltados, e que momento pasar o

Teoria

onde se encuentran Jos conceptos fundamentales de cada tama.

Una ves comprendidos:

cnimacion

Iixplicaciones dindmicas dc la aplicacion de los temas de la (corfa.

Repelirlas todas las veces que sea neeesatin para entender ¢l mecanismo particular de cada nno
de los comandos.

Iijercicios

Donde aplicar cl tema cstudindo, estos se eaviaran al totor; quicn los corrcgitd y clectvara In
crilica que considere convenienle para seguir adclante.

1.0s crrores commnes sc publicaran en

Preguntas y crrores frecnenfes.

Serd obligacion de cada alumno revisar csic silio antes de efecluar tna consuila personal al
tutor.

Lvaluaciones

Debemos sefinlnr que este métado requicre de la aplicacion de evaluaciones parciaics y finales
calificadas con notas.

Rinda cada prucha de acuerdo a a agenda asignada por su tntor. Las pruchas mediran
exclusivamente los contenidos desarrollados.

Sc evaluaric:

Fijercicios de practies
Entrega de Proyecto
Inucga Final

s Examen presencial

*
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Criterios de Evaluacion

Evaluacion de Portafolio y Trabajo Final

Sc irata de ina cvaluacion realizada sobic las producciones, cjercicios de practica de su
proceso de aprendizaje y entregas de proyeclos.

Il alumno presenta todos los trabajos, inclnso los de resolucion incompleta afin de analizar
por cl plantel docente sus crrores y dificultades.

Tista estratcgia de evaluacion se apoya cn las siguientes ideas ;

e Evaluar ¢l desempefio del alumno en las diversas instancias desarioliadas durante todo el
curso.

*  Mostrar la cvolucion de su desempefio y mejoramiento progresivo.

»  Paucr en valor la responsabilidad del alumno,

e Generar mecanisimos de aule - cvaluacion en todo el proceso de evoiucién,

e Motlvar cn cl alumno el aprendizaic contintio de los procesos, las (Eenicas, y métodos
digilales para su superacion proyeclual.

Sclogra asl, a partir de la ponderacion por patte del plantel docente, evaluar cada cjercicio
a partir de sunivel de importancia, dificultad o cientividad désarrollada por el aimuno.
Otra inslancia que sc suma a lo anterior, cs la cvaluacion de un trabajo final | de mAxima
ponderaciaon relativa cn el dictado del curso, a fin de verificar en el alumino la comypleta
intemalizacién del aprendizaje adquiride en la materia.

Régimen de Aprobacion de trabajos practicos y Examen presencial

[.a materia s aprucha por la aprobacion de los trabajos practicos, mas las entregas de
proycclo, con esto se habilita a ¢! examen final presencial, por le tanto es necesario (ener
aprobados los trabajos priacficos. mas el Trahajo Final.

LLos alumnos que adeuden o hayan desaprobado algunos cjercicios dcheran completar o
recuperar éstos, si ¢l docente asi lo considera, previo a la finna de aclas.

Sc guiaré a los alumnos que necesiten repetir algun cjercicio para profimdizar algun tema
cn parficular.

Si liene alguna consulia con respeclo al curso, ulilice ¢l enlace «consultan y pxdrd cnviarla al
mail del tutor.
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Bibliografia

AMOCAD) 2000 - Arq. Jorge Hervé Serhancl
Coleecion PCUsers - MP Feliciones - 1999

La Representacion arquilectonica y Ia compufacion

Entendiendo a un dibujo de arquilectiia compuesto de un Aféfado geoméirico mas 1n
I'ratamiento grdfico, In compulacion anarcce on cseena como tna faintistica herraimicnia
para resolver ta primer parte, Ja estinclura bisica

Tanto geometria analitica romo geometrla desceriptiva se rcsuclven con facitidad v rapidex,
definicndo con extremarda precision a los objelos y sus relaciones espaciales

Si consideramos a la eomputadora solo una  goan hersamienfa, os porgue la acguitechina
signe generando cspacios vy volumencs tradicionales, y sc censiruven con  sistemas
tradicionales, siguicndo procesos de disciio tradicionales.

Todavia no es generadora excluyente e una arquitectura propia, en la mayoda de los casos
solo reemplaza a las herramicntas convencionales con pragmalisme. velocidad y preeision.
Por cslo los dibujos de idea ( “Skercl™), y los primeros bocetos que hacemos cnando
generamos  un proyecto, sigien sicido mas efoctivos con un lapiz. gordo en un papel, pol
tener una supestiva ambigiicdad, necesaria cuando cslamos en los primetos pasos del
pfﬂ(‘.(‘ﬁﬂ,

La representacion arquilectonica, habaja sobre Ja base de nun método peoméiricn, (Monge,
axonomélricas o perspectivas),  intenciondndolo,  dandole  expresion,  sinfesis,
conceplualizando ¢l dibuio para el micio de un proceso de disciio o para la sintesis final de
dsle.

lLas altemmativas de Ia commputadota pma el tratamiento grifico son render, shade, Giltros,
cle. el alto grado de definicion requerida, los excluye en la ctapa de ideas.

Computacion para arquitectos

Parte de las notas publicadas er las revistas PC-Users N°99 - 100 - 101 - 102
Seccion Profesionnles

llace unas semanas fui al estudio de unos arquitcclos amigos, que ganaron uno de los
concursos de arquitectura mas importantes de los Ultimos tiempos.

Cuando entré me sorprend(, a la ves que sentl una gran nostalgia al ver un gmn espacio lleno
de  lableros con parnfelas, plantillas, letrografos y todas esas cosas que yo hace mios affos
regalé porque ya no usaba y ocnpaban mucho espacio en mi estudio.

Les pregunte asombrado, como todavia dibujaban  con punias cstilograficas v escuadras y
transportador y .., me contarem que hace tiempo cstaban decididos a cemprar un par de
compitadoras pero no fenian tiempo para aprender a mancjarlas y ademds no sabian que
comprag, después s excusaren diciendo que © muchos colegas, incluso algunos estudios
hastante grandes estaban cn la misma situacion.

Cuando volvia a casn me quede pensando nlgunas cosas

! - No se es mejor o peor arguitecto por usar o no, sistemas CAI?

2 - 105 dibujos de iden ( “Sketch™), y los primeros bocetos que hacemos cnando genceamos a
idca, siguen siendo mas efcctivos con un piz gordo cn un papel.
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Pero, a la hora de concrelar un anteproyeclo, acolar los planos, visualizer un espacio o
desarrollar un proyecto y sus planos de cbea no hay con que darle, Ja compuladora cs la mas
pocderosa herramienta que podemos usar, sas precisn, mas ripida y mas praclica para corcpir
un plano, y plotearlo o mandarto por IZ-mail a In cbra.

Y si un clicnte quicre saber exaclamente como va a verse la textura de los Iadrillos en la
fnchada o verificar ¢l asolenmicnlo de un espacio, con un render o una animacion, lo podemos
invilar a visitar In casa antes de construirla.

Todavia  herramienta, porque  la arquilectwa sigue  generando  espacios y - voliinences
tradicionales, y sc construyen con sistemns (radicionales, pero ojo, cn cualquier momento
pucde ser que ln computadara protagonice todo ¢l proceso de discfio.

Por eso es mejor ir preparindose |, y nuentras {anlo hacer Jo que hacfamoes con (ableros y
escuadras pero mucho mejor.

Veamos detenidamente que hace (alta pata ponerse al dfa cn el estudio

Tenemos gue diferenciar si necesitamos dibujar en 21, 3D o remder.

Cuando digo dibtjo 2D, me refieio a lodo lo que sca planos plantas, cotfes. “istas,
instalaciones, planos de estructuras, y todo fipo de documentaciones '

Fl dibujo 31, cquivale a construir una mequclta, pero clectronicn. La constniimos con planos
y/o salidos, que podemos visualizar conto axonomélirica, o perspectiva, de la posicion que se
nos ocurra moviendo una cdmara ( como si folografidgramos).

A csa maqueta le podemos asipnar (oxturas, materiales y  luces transformaudola =n una
presentacion folo — realista. esto es hacer un render, 'y si a la cimara le indicrmos un
recorrido, conscguimos nma animacion.

Dibujo de planos

Para dibujar planos no necesitamos una “formala 17, la maquina y el softwarc son hastante
accesibles, pero dehemos tener en cierda al clegir st Ia usaremos personalimente, o lendremos
dibujantes, o si quercinoes tener varias macquinas en red con algiunos pueslos de trabajo.

También cs importantc aciarar que exislen dos grandes familias fas PC |, ( 13M compalibles) y
las Apple ( Macintosh)

Face unos afios cuando las PC funcionnban bajo DOS, muchos discindores se inclinaban por
Ias Mac, por su facilidad para manciarlas ( interfaz grafica) y en su momento mayor velocidad.
tloy con los 32 byles que introdujo ¢l sistema operative Windows 95 y 98 ( y NT por
supuesto), y una interfaz grafica “para monos”, ( ya no hace falta saber absolulamente tada de
compitacion para mancjar una computadora) , la mayorfa de los proveedores de Sofl han
desarrollado los grandes programas de disefio para PC

Hardware

.a configuracion inas simple que recomiendan los proveedores ( como Autodesk), cs la
siguiente:

Pentium 133

32 M3 dc RAM

Tarjeta grafica de 800 x 600 x 64 K y un monitor colos

Unidud de CD-ROM

Mouse de 3 leclas.

Windows 95, 98 o N1 4.0
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Pero hoy en el mercado las maquina mas chicas que se ofrecen son superiorcs a esa
confnguracion

Estructura de la materin

MODULO 1

CLASIE 1
I.inea
Fjercicio |
Temas complementarios:
Lincas especinles Pag. 1162 131
1.Ineas de trabajo Pag 131 a 132

CLASE 2
Ofsct.
Fjercicio 2

Fixtend
Ejercicio 3
Temas complementarios
I.engthen Pag. 284

CLASIE 3

arco,

Iijercicio 4
Mirror,

Iijercicio 5
Borrar,

Ejercicio 6

CLASE 4
Trim
Iijercicio 7

Circulo
Fjercicio 8

CLASIE 5

Rectangulo.
Fjercicie @
I'emas complementarios:
Donut Phg. 148
Punto Pag. 149
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CLASIE 6

Move

Fjercicio 10
Copy

Ejercicio 11
Stielch

Iijereicio 12
Rotate

Fjercicio 13

Intrega Proyvecto Nivel |
MODULO 2

CLASI, 7
Polilinea
Fjercicio |

CLASE 8
Flipses
Fijercicio 2

CLASI 9

Chamler
[ijereicio 3

CLASI 10

Array
ijercicio 4

CLASIE 11

Polygon
Lijercicio 5
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CLASI 12
Fillet
Explode,
Ijcreicio 6

CLASE 13
Scale
Fjercicio 7
Temas complementarios:
BBreak Pag. 286

CLASE 14
I.ayers
Ijercicio R

Intrega Proyecto Nivel 2
Fnunciado

MODULO 3

CLASE 15
Hatch
Iijercicio |
CLASE 16
Jlatchedit

Fjercicio 2

Rellenar paredes
lijercicio 3

CLASE 17

Fdit,

Ijercicio 4
IPropertics

Fjercicio 5
Malchprop

Fjercicie 6

CLASE 18
Bloques
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Crear bloques,
Ejercicio 7

Inscrlar Blogues
Ejercicio 8

maodific bloques
lijercicio 9

Temas complementarios:
’ Grupos Pag. 166 a 171

e

CLASIE 19
Whlock
Ijetcicio 10

Iintrega Provecto Nivel 3

nunciado

MODULO 4

CLASF. 20 n

Textos
Micxt

Diext

Fditar textos - Ddedit
Iistilo de textos

Temas complementarios:

Ortogralia Pag 199 5 202
AutoCAD y ¢l portapapeles de Windows Pag. 207

CLASE 21

Colas
Cotas lincalcs

Cotas Alineadas

Colas Generales
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Colas Absolutas
Dim ordinate

Replanteo de vn proyecto
Dim Baseline

Cotas confinuas

Radio - Didgmetro — angulo

Referencias
Fjereicios 5 a

CLASI 22
Istito de colas
I‘ditar una cola

Lijercicios 12-13

Temas complementarios:
Cotas Rapidas Pag. 249

CILASI 23

Design Cenler

Inscriar Bloques
Importar Istilo de cotas
Importar layouls
importar tipo dc lineas
Importar eslilo de texto

jcreicios 142 |8

CLASE 24 .

Impresion
Espesor dc lincas
Color de ploteo
Iiscaln
}.avoul
Sin Fjereicios

Iintrega Provecto Nivel 4 (I'inal)

I nunciado



