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OBJETIVOS

La materia lluminacion y Camara, a pesar de estar dividida en dos niveles que se
dictan en cuatrimestres diferentes, esta concebida para nosotros como un cuerpo
unico de conocimientos, técnicas y habilidades, cuya ensefianza y aprendizaje
apuntan a transformar al alumno de la carrera, en alguien capaz de disefiar imagenes,
ser capaz de producirlas en toda su dimension, conocer y saber utilizar las
herramientas de captura e iluminacion, los medios de registro y difusién de dichas
imagenes, ademaas de poder evaluar los resultados obtenidos y ser capaz de aplicar
sus conociemientos a fin de lograr medios de transmisién y comunicacion de sus
ideas.

Considerando que en el Nivel | el alumno adquiere las herramientas basicas, la
comprension de las tecnologias involucradas, el conocimiento del equipamiento y las
habilidades necesarias, pretendemos en el Nivel |l ensefiar a aplicar, utilizar y
profundizar dichos conocimientos y habilidades.

TRABAJO GRUPAL

La catedra impulsa fuertemente el trabajo grupal de los alumnos, ya que si bien las
evaluaciones son individuales, el aprendizaje y practica de las actividades de
iluminacién y camara funcionan mejor en forma colectiva. Si observamos la practica
habitual en las realizaciones audiovisuales, comprobaremos que las mismas se
desarrollan mayoritariamente en grupos de profesionales que combinan sus tareas y
conocimientos, aportando a la realizacion de la obra colectiva. Aunque los productos
tengan habitualmente un autor, la realizacién es casi en todos los casos una tarea
grupal.

La catedra recomienda la formacién de grupos de trabajo desde el principio del
Cuatrimestre, a fin de encarar en forma colectiva tanto los Trabajos Practicos
obligatorios, como las actividades optativas.

En éstas Ultimas, los docentes evaluaran el desempefio colectivo de los grupos; en el
caso de utilizarse los elementos de iluminacion y camara de la Facultad, los alumnos
componentes de cada grupo deberan hacerse responsables del buen uso,
conservacion y devolucién en perfecto estado de dichos elementos.

PROGRAMA-CONTENIDOS

MODULO 1 CAMARA
1) Formatos de captura
1 Camara de cine
a Repaso conceptos técnicos basicos
b Tamafios de negativo — 35, 16, Super 8. formatos especiales.
¢ Construccién de la camara genérica: montura, despulido, visor, obturador,
chasis, transporte, alimentacion.
d Ejemplos: Arri ll, Bolex.
e Super 8: historia, modelos, caracteristicas.
2 Camara de video.



Repaso conceptos técnicos basicos.

Camaras semiprofesionales.

Camaras profesionales actuales.

Controles de camara

Formatos de captura y medios de grabacion.
Sensores de video: formato, resolucién, cadencia de captura, soluciones
en la reproduccion del color, latitud.

SD y HD, similitudes y diferencias, actualidad y futuro.
2) Operaciéon

Conformacion y tareas del equipo de camara

Pruebas de camara.

Practicas en rodaje, Informe de tomas.

Soportes y movimientos de camara.

Accesorios de camara y grip.
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MODULO 2 LENTES

1) Repaso de conceptos basicos.

2) Objetivos

Tipos de objetivos.

Comparacién de formatos y distancias focales.
Angulo de visién.

Profundidad de campo, hiperfocal.

Objetivos especiales.

a Adaptadores video-35mm

b Principios del 3D.
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MODULO 3 EXPOSICION
1) Repaso de conceptos basicos: sensibilidad, obturacion, latitud.
2) Sensitometria
3) Sistema zonal: aplicacién en fotografia y en video.
4) Medicion.
1 Medicién incidente
2 Medicion reflejada, cartdn gris medio, fotometros de camara.
3 Ejemplo: Pentax V
4 Exponer en video: zebra, monitor de forma de onda.

MODULO 4 LABORATORIO, PROCESO Y PROYECCION
1) Material sensible

1 Tipos de pelicula

2 Curva caracteristica

3 Fichas de material sensible

4 Manejo del material, rotulado.
2) Laboratorio

1 Relaciones con el personal del laboratorio

2 Procesos: revelado, copiado, transfer.

3 Laboratorio y video: sistemas actuales de postproduccion.
3) Proyeccion

1 Formatos de proyeccion.

2 Proyeccion en video: actualidad y futuro.

MODULO 5 COLOR
1) Temperatura color

1 Repaso de conceptos basicos
2) Filtros

1 Filtros de camara



2 Filtrado de fuentes.
3) Color en video
1 Controles de camara.
2 Normas
3 Espacios de color
4) El colory la direccién de arte.

MODULO 6 ILUMINACION
1) Fuentes de iluminacion.
1 Fuentes activas y pasivas.
2 Calidad de la luz
3 Tipos de faroles y lamparas
2) Conceptos generales de puesta.
1 lluminacién para retrato
2 lluminacion en exteriores
3 Conceptos generales luz dia
4 Conceptos generales luz nocturna
3) Ratios de contraste

4) Efectos
1 Conceptos generales
2 Géneros

3 TV -Velas — Fuego
4 lluminacién para Croma key
5) Continuidad de iluminacion

MODULO 7 COMPOSICION Y PUESTA
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PAUTAS DE EVALUACION



La evaluacion consistira en dos (2) parciales y tres (3) trabajos practicos, que deberan
ser aprobados para acceder a la promocién de la materia.

La catedra tiene un recuperatorio en forma de coloquio oral, ademas de entregas de
TP para recuperar los trabajos desaprobados; dicha instancia se llevara a cabo 1 clase
antes de la fecha de firma de libretas.

Respecto a la presentaciéon de TP anteriores en los casos de alumnos recursantes, se
consideraran casos particulares, que deberan ser presentados al principio de la
cursada.

La falta de entrega en fecha o falta de cumplimiento de las pautas de entrega de un TP
implica el pase automatico a la instancia de recuperacion practica.

La ausencia en un PARCIAL, implica el pase automatico a la instancia de recuperacion
tedrica.

No se evaluaran TP que no cumplan con las pautas especificadas en la guia
correspondiente, ni los entregados fuera de plazo.

Se evaluara a cada alumno a partir de los resultados de los parciales, la calidad de los
TP presentados, aplicacion y su participacién grupal y en clase. La nota final de la
cursada se obtiene a partir de la evaluacion realizada por el docente a cargo de la
comisién correspondiente.

TRABAJOS PRACTICOS
La Catedra plantea 3 TP obligatorios, que deben realizarse cumpliendo con las pautas
de la guia y se entregan en fechas determinadas

TP1 - Individual - captura de imagenes fotograficas sobre material reversible
(diapositivo) — reproducciéon de una imagen predeterminada por la catedra — serie de
tomas de exposicidn y subexposicion de la misma imagen y analisis posterior

TP2 - Grupal - realizacién de un segmento grabado en video Betacam SP, con
camara de lente intercambiable — se trabaja a partir de referencias entregadas por la
catedra y cumpliendo las pautas de la guia.

TP3 - Grupal — realizacién de un cortometraje filmado en formato Super 8 (reversible)
— se trabaja a partir de un proyecto y guidn presentado por el grupo y aprobado en las
preentregas — debe cumplir con las pautas de la guia correspondiente.

REGLAMENTO DE LA CATEDRA

La materia se dicta los dias Martes en el horario de 9 a 13 hs. Durante el dictado de
las clases teéricas (de 9 a 10.30 hs) y por respeto al docente y los alumnos presentes,
se solicita evitar el ingreso, salida y circulacion por aula salvo casos de fuerza mayor.

Para mantener la situacion de regular, es obligatoria la concurrencia al 75 % de las
clases dictadas. Se tomara asistencia de 8,45 a 9 hs; después de finalizada, el alumno
que ingrese tendra % falta y no se inscribiran asistencias después de comenzada la
tedrica.

Los alumnos que estén ausentes hasta la clase anterior al Parcial 1 figuraran como
ausentes en el cuatrimestre.

Los alumnos que hayan cursado hasta el Parcial 1 incluido y dejen de concurrir a
clases, recibiran un aplazo en el cuatrimestre, salvo que presenten justificativos de tal
conducta.

La materia es de caracter OBLIGATORIO y de PROMOCION DIRECTA.
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