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PROGRAMA

e Propuesta de la Catedra

La realizacién audiovisual plantea la interrelacién de diversas técnicas y lenguajes en funcion de la
narracion, idea o mensaje que se quiera comunicar. Aunque todavia existen profesionales en el
medio que, errbneamente creen que el sonido en cine se limita a la concrecion del texto escrito en
el guion, o la ambientacion “realista” y correcta sincronizacion de efectos; debemos encontrar en el
sonido una importante herramienta de comunicacion y un elemento movilizador en diferentes
niveles de significacion. El desconocimiento de estas posibilidades que ofrece la banda sonora, se
traduce en la realizacién de obras chatas, sin vuelo que solo comunican linealmente y eluden la
poética.

La concrecion de esta cadena de lenguajes que integran la banda sonora, no se reduce al
conocimiento de teorias y ensayos que con frecuencia no han sido llevados a la practica. El
aprendizaje de las caracteristicas, la captacién, el registro y la manipulacion del sonido permite
ampliar el espectro de herramientas de que dispondra el realizador a la hora de pensar su idea.

El desarrollo de este elemento narrativo requiere de un alto criterio estético, pero es
indudable que para su produccidon se necesita un gran conocimiento de los aspectos técnicos que
componen el medio. Ignorar las técnicas que permiten la correcta inclusién del sonido en el
audiovisual, se refleja en obras inaudibles, en donde todo tipo de creatividad es enmascarada por
la imposibilidad del receptor por interpretar el mensaje que intenta transmitir el emisor.

La inclusién de la materia sonido en los primeros niveles de una carrera de realizacion en
cine y television, esta por demas justificada. Por ser un elemento infaltable en la formacion de
un realizador integral, capacitado para la creacién desde un punto de vista técnico pero, por
sobre todas las cosas, sin descuidar el lado artistico de toda obra.

o Objetivos

1. Que el alumno comprenda el comportamiento fisico, es decir, la produccion, propagacion y
percepcion del fenémeno sonido

2. Que el alumno conozca los elementos técnicos basicos de registro y captacién del sonido y
su aplicacién en la realizacion audiovisual.

3. Que el futuro realizador desarrolle la sensibilidad hacia los estimulos sonoros, potencie y
enriquezca el desarrollo del mensaje audiovisual con la utilizacion de estos estimulos.

4. Estimular en los alumnos el desarrollo de criterios propios y originales que favorezcan la
renovacién en esta actividad.

5. Estimular a los alumnos para que a través de los diferentes criterios puedan desarrollar
mecanismos constructivos que permitan cubrir las necesidades en los tiempos que se
establecen en la industria.

6. Que los alumnos adquieran cierto dominio de los conocimientos y habilidades necesarios
para registrar y manipular el sonido del audiovisual

7 Que los alumnos incorporen el manejo de los elementos técnicos que hacen a la banda
sonora sin descuidar el aspecto estético y narrativo.
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e Contenidos
Unidad |
» Introduccion a la Materia:

Caracteristicas del cine. Elementos narrativos audiovisuales. Funcion de la banda sonora.
Rol del Sonidista. El Sound Designer. La cadena de sonido en el audiovisual.

»  Conceptos basicos del sonido.
El sonido. Sensacién sonora. Fuente. Medio. Receptor. Caracteristicas.
Acustica Fisica. Representacién grafica del sonido. Sonidos periodicos. Tipos de ondas.
Onda sinusoidal. Longitud. Periodo. Frecuencia. Amplitud. Envolvente. Objeto sonoro.
Amortiguacion de la onda sonora. Velocidad de propagacion. Reflexién. Difraccion.
Ondas estacionarias. Efecto Doppler. Resonadores.
Psicoacustica. Parametros fundamentales. Timbre. Altura. Sonoridad. Espectro sonoro.
Frecuencia fundamental. Formantes. Escucha binaural. Direccionalidad el sonido.
Especialidad. Enmascaramiento. Curvas de Fletcher Munson. Umbrales. Rango dinamico.
Espectro audible de frecuencias. Superposiciéon de tonos simples: batimentos y banda
critica. Fase acustica: fase, defasaje y contrafase. Ruido Blanco.

Unidad Il
» Conceptos basicos sobre electricidad.
Corriente eléctrica. Senal eléctrica. Tension y ciclaje. Ley de Ohm. Capacitores.
Magnetismo. Induccion electromagnética. Ondas de Radio.
» Micréfonos
Principios de funcionamiento. Micréfono. Parlante.
Tipos y usos. Caracteristicas.
Fijacion. Monturas. Suspensiones y antivientos. Cafia. Lineas y conectores.
Aplicacién y resolucion de situaciones con distintos tipos de micréfonos.

Unidad Il
» Grabacion
Principios basicos del Magnetismo y funcionamiento de las cintas magneticas.
Grabadores: formatos, velocidad. Pistas y canales.
Principios de audio digital. Proceso de digitalizacién. Conversores AD/DA.
Frecuencia de sampleo. Resolucion en bits. Formatos de grabacion digital. Pros. y contras.
Sincronismos. Clock. Time Code. MIDI.
Equipos de grabacion digital. Portatiles y estacionarios.

Unidad IV
» Sonido en Rodaje.
Equipos de Registro. Consolas. Micréfonos. Configuracién segun produccion.
Sonido para video o filmico: Diferencias. Velocidad (FPS).
Preproduccién. Locaciones. Alquiler de equipos. Formatos.
Alimentacion. Grupos Electrogenos. Microfonista y Mixer. Planos sonoros. Movimientos.
Ambientes. Sonido solo. Voz en off. Planillas. Trascripcion.
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Unidad V

» Introduccion a la Post-produccién de Sonido
Tipos de procesadores. Principios Uso creativo de los procesadores.
Plano sonoro. Espacialidad. Empate entre doblaje y directo.
Consolas de mezcla. Funciones especificas. Estructura general. Médulos. Descripcion.
Mezcla: Niveles y Espacialidad. Mono. Stereo. Dolby Surround.
» Introduccion a la Elaboracion de Bandas Sonoras
Lo técnico y lo creativo. Analisis de Bandas Sonoras.
Disefio de Banda: Guién - Rodaje - Montaje. Sonido Actante. Ritmo.
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® Blow Out,; De Palma,B. (1981)

® Blue VVelvet; Lynch, D. (1986)

o Boogie Nights; Anderson, P. (1997)

o Cusino; Scorsese, M. (1995)

o Cast Away, Zemekis, R. (2000)

o Chicago; Marshall, R. (2002)

o Clockwork Orange, Kubrick, S. (1971)

o Dancer in the dark; Von Trier, L. (2000)

o Delicatessen; Junet — Caro (1992)

o Dreams of Akira Kurosawa ; Varios (1990)

o E/ cantor de jagz; Crosland, A. (1927)

o E/ nacimiento de una nacion; Griffit, D. (1915)
o F/ Sacrificio; Tatkovski, A. (1987)

o Elephant, Van Sant, G. (2003)

o Eraserbead; Lynch, D. (1976)

o Eyes Wide Shut; Kubrick, S. (1999)

o Fantasia 2000; Algar, ]. — Brizzi, G. (1999)
o Fight Club; Fincher, D.(1999)

o Finding Nemo, Stanton, A. — Unkrich, L. (2003)
o Godfellas, Scorsese, M. (1990)

o Heat; Mann, M. (1995)

o Ice Age Saldanha, C. — Wedge, C. (2002)

o Kill Bill vol. I; Tarantino, Q. (2003)

o Kill Bill vol. II; Tarantino, Q. (2003)

o [ a Cignaga; Martel, L. (2001)

o La cite des enfants perdus; Junet — Caro (1993)
o La pasion de [uana de Arco; Dreyer, C. (1927)
o [ 4 tespestad, Greenaway,P. (1991)

o [ g Zona; Tarkovski, A (1979)

o Le fabulex destin d’Amelie Poulain; Jeunet, J. P (2001)
o Lock, Stock & Two Smoking Barrels; Ritchi, G. (1998)
o Los Pajaros; Hitchcock, A. (1963)

o [ os tres berretines; Sussini,E. (1933)

o Lost Highway, Lynch, D. (1996)

o M, ¢/ Vampiro; Lang, F. (1931)

o Magnolia; Anderson, P. T. (1999)

o Mulholland Dr.; Lynch, D. (2002)

o Nanook el esquimal, Flaherty, R. (1922)
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o Once Upon a Time in the West; Leone, S. (1968)

o Pacto Siniestro; Hitchcock, A. (1951)

o Picado Fino; Sapir, E. (1997)

o Profundo Carmest, Ripstein, A. (1996)

o Punch-Drunk Love; Anderson, P T. (2002)

o Run Lola Run; Tykwer, T. (1998)

o Saving Private Ryan; Spielberg, S. (1998)

o Seven; Fincher, D. (1995)

o Sherlock Jr.; Keaton, B. (1924)

o Singin’ in the rain; Kelly,G. — Donen, S. (1952)

e Snatch; Ritchie, G (2000)

o Stars Wars E4: A New Hope; Lucas, G. (1977)

o Stars Wars E5: The Empire Strikes Back; Kershner, 1. (1980)
o Stars Wars EG6: Return of the Jedi; Marquand, R. (1983)

o Tango; Moglia Barth, L. (1933)

o Taxi Driver; Scorsese, M. (1976)

o Terminator II; Cameron, J. (1991)

o Terminator; Cameron, J. (1984)

o The Conversation; Coppola,F. (1974)

o The Godfather part I, Coppola,F. (1972)

o The Godfather part 1I; Coppola,F. (1974)

o The Godfather part I1I; Coppola,F. (1990)

o The Incredibles; Bird, B. (2004)

o The Lord of the Ring: The fellowship of the ring ; Jackson, P (2001)
o The Lord of the Ring: The Return of the King ; Jackson, P (2003)
o The Lord of the Ring: The Two Towers ; Jackson, P (2002)
o The Matrix Reload; Wachowski Bros. (2003)

o The Matrix; Wachowski Bros. (1999)

o The Nightmare before Christmas; Selick, H. (1993)

o The Shining; Kubrick, S. (1980)

o The Six Sense; Shayamalan, N. (1999)

o Thelma & Louis; Scott, R (1991)

o Twin Peacks, Fire Walk with Me; Lynch, D. (1992)

o Un condenado a muerte se escapa; Bresson, R. (1956)

o [Vértigo; Hitchcock, A.(1958)

o Wild at heart; Lynch, D. (1990)

o Winds of Desire; Wenders,W. (1987)



UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES _
FACULTAD DE ARQUITECTURA, DISENO Y URBANISMO
CARRERA DE DISENO DE IMAGEN Y SONIDO

Asignatura: Sonido |

Catedra: Seba Ao Académico: 2012
Promocién: Directa Carga horaria: 60 hs. Curso: Anual

Pautas de evaluacion

Durante el desarrollo del curso se realizaran dos parciales escritos. El alumno que desapruebe las dos instancias
desaprueba la cursada. Quien desapruebe uno de los dos escritos, tendra la posibilidad de rendir un recuperatorio,
oral o escrito, que incluye la totalidad de los temas dictados hasta el momento del examen. Para poder rendir los
parciales, el alumno debera haber entregado la totalidad de TPs pedidos a la fecha del examen.

Sera necesatio aprobar el 100% de los cuatro trabajos practicos y sus preentregas. Teniendo la posibilidad de
recuperar un TP desaprobado (con excepcion del TP final) Asi mismo, cada docente pondra una nota conceptual
individual, en funcién de la participacion del alumno en clases de comision, desemperio dentro del grupo y en los
coloquios grupales en los que devendran los TPs.

Los TPs tienen fechas de entrega impostergable. El no cumplimiento de esta fecha implicara recuperar o
desaprobar el TP Cada grupo debera verificar que el trabajo entregado contenga lo solicitado por la catedra y su
correcto funcionamiento. Los errores de copiado o equivocos en el material entregado, asi como los datos
faltantes, no son excusa y devienen en la desaprobacion del practico.

El TP4 finalizara con un coloquio en donde los alumnos deberan defender el proyecto. Pero ademas, deberan
responder correctamente, 3 preguntas sobre cualquiera de los temas de la cursada. Desaprobar este coloquio,
significara desaprobar la materia.

La nota final no sera producto de un promedio lineal de todas las notas obtenidas, sino que sera el resultado de
un promedio ponderado, que tiene en cuenta los TP mas complejos y los parciales escritos como evaluaciones de
mayor nivel, incluida la nota de concepto.

o Reglamento de Catedra
La asignatura se considerara aprobada si el estudiante redne las siguientes condiciones:

e Asistencia del 75%. Esto implica que el alumno podra estar ausente en solo 3 clases no consecutivas por
cuatrimestre. La asistencia es presencial en las 2 horas dictadas por la catedra. Las llegadas tarde (15
minutos después de iniciada la clase) se cuentan como media falta.

e Haber aprobado el 100% de los TP pedidos.

e  Haber aprobado las 2 evaluaciones escritas o en su defecto el recuperatorio.

e Obtener un 7 o mas, al promediar las notas de los parciales, recuperatorios y TPs del 1 al 3. Si se alcanza
una nota entre 4 y 6,”; se debera rendir el coloquio oral en el que se definira si aprueba o no la materia.

e Listado de docentes

Alejandro Seba Titular Andres Marks Ayudante (Ad Honorem)
Leandro de Loredo  Adjunto Edgardo Fernandez Ayudante (Ad Honorem)
Demian Lorenzata  JTP Natalia Sbert Ayudante (Ad Honorem)
Martin Cugnoni JTP Segio Velasquez Ayudante (Ad Honorem)
Jerénimo Kohn Ayudante Camila Garcia Uriburu Ayudante (Ad Honorem)

Gonzalo Espinoza  Ayudante

GUIA DE TRABAJOS PRACTICOS
e Recrear una escena de pelicula. (TP1)

En funcién a la escena dada por la catedra, grabar en video una recreacion, toma por toma, de la
misma. Teniendo en cuenta el tamafo de plano, los movimientos de camara, los dialogos y
movimientos de los personajes. Es aconsejable tratar de lograr un decorado o locacién similar.
Editarlo respetando la duracién de los planos y el lugar de corte
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Realizar un analisis de las situaciones sonoras existentes en el fragmento del film y lo logrado por el
grupo en el video. Comparar' y sacar una minima conclusion teniendo en cuenta:
Planos Sonoros | Espacio acustico | Manipulacion | Inteligibilidad de la palabra
Caracteristicas fisicas del sonido (realidad, verosimilitud e inverosimilitud)
Cortes (homogeneidad o no de los ambientes y fx)

El objetivo de este TP, es que el alumno haga una primer experiencia hacia una escucha reducida,
de su entorno tipico y lo pueda relacionar con el espacio cinematografico.

El trabajo sera realizado en grupo (5 personas).

Se debera entregar:

-1 DVD con datos: txt con el analisis y un video en .mov H264

-carpeta con el analisis impreso en formato A4, tipeada en Arial 12, interlineado simple.

El TP se entregara en un sobre oficio, con un rotulo que identifique al grupo por su niumero y a los
integrantes.
Tiempo de realizacién: 2 semanas (se pide en la clase 1 del 1er cuatrimestre)

e Técnicas de grabacion e Introduccién al manejo de software multipista (TP2).
e Preentrega “Primeros sonidos para un corto”

Los alumnos formaran grupos de hasta 5 personas y deberan grabar una serie de sonidos,
segun las pautas de la catedra. El objetivo de este TP, es que el alumno comience a familiarizarse
con los equipos de toma y grabacion, ademas de empezar a desarrollar un sentido critico sobre el
nivel de calidad y sobre la informacion que cada sonido contiene en si.

Deberan juntarse a preproducir los sonidos a grabar y luego registrarlos. Finalmente haran
una seleccién de los mejores sonidos a entregar. Estos deberan apuntar a ser utilizados en el
armado del corto animado, por lo que tendran varias recorrecciones antes de poder ser utilizados.

El alumno entregara los sonidos en un CD o DVD, formato wav 48Khz/16b (datos), con una
ficha técnica de la realizacién del mismo.

Tiempo de realizacion: 2 semanas (se pide aprox en la clase 6 del 1er cuatrimestre, para entregar en
la clase 9)
“Sonorizacion de un corto” (TP2)

Los alumnos deberan grabar los sonidos necesarios hasta completar el corto propuesto por
la catedra y editarlos. El trabajo sera grupal.

El grupo entregara el proyecto en stems (salvo en aquellas comisiones donde se les pida
también abierto). Se entregara en un CD o DVD de datos, con una ficha técnica de la realizacién del
mismo.

Tiempo de realizaciéon: 3 semanas (se pide aprox en la clase 11 del 1er cuatrimestre, para entregar
en la clase 14)

e Toma de Sonido Directo en Rodaje TP3

"Grabacioén de Sonido Directo" (Preentrega)

El alumno debera realizar la grabaciéon de imagen y de sonido directo de XX escenas del
guién escrito por ellos mismos (en algunos casos la catedra les asignara uno) y corregido por los
docentes. Los aspectos referidos a la realizacion de la imagen, asi como los de interpretacion
actoral, son de caracter secundario para este trabajo practico. Sin embargo, deberan respetar
requisitos minimos de representacion y verosimilitud.

Ademas de las pautas especificas dadas en las consignas que oportunamente se les
entregara a los alumnos, el grupo debera entregar dos archivos de audio vinculados al video original.
El primer archivo de audio stereo, debera ser producto del sonido directo en bruto (en un canal el
Boom y en el otro los corbateros). No podra aplicarse ningun tipo de ediciéon o reemplazo mas que

! Cuando hablamos de comparacién, nos referimos a un analisis que dé cuenta del por que de la diferencia encontrada.
Es decir, el trabajo no estd completo con la simple enumeracién de concordancias y diferencias.
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los procesos que se realicen sobre la imagen. El segundo archivo de audio stereo (en un canal el
Boom y en el otro los corbateros), sera producto de ediciéon de sonido directo. Se podran realizar
ediciones multiples, fundidos, variaciones de nivel, combinacién de tomas, reemplazos, etc., para
presentar de la mejor manera posible esas grabaciones. Solamente se podran emplear para la
edicién, grabaciones realizadas como parte de la jornada de sonido directo original.

El grupo entregara el proyecto abierto en un CD o DVD con una carpeta que contenga: un
archivo de video? con la edicion de imagen definitiva de las escenas requeridas. Un archivo de audio
stereo® con el sonido directo original y un archivo de audio stereo con la mezcla del sonido directo
editado. No se debera entregar ningun archivo de sesién del software en el que se haya editado el
proyecto.

Tiempo de realizacién: 2 semanas (se pide aprox en la clase 14 del 1er cuatrimestre, para entregar
en la clase 4 del 2do cuatrimestre)

"Grabacién de Sonido Directo 2" (Entrega)

El alumno debera realizar la grabacion de imagen y de sonido directo de todo el corto escrito
por ellos. Las escenas grabadas para la preentrega podran ser utilizadas si el docente considera que
son aptas.

Las condiciones de entrega son las mismas que en la prrentrega. Se sugiere leer
atentamente las consignas entregadas por la catedra.

Tiempo de realizacion: 2 semanas (se pide aprox en la clase 5 del 2do cuatrimestre, para entregar en
la clase 7 del 2do cuatrimestre)

e Sonorizacion y postproduccion (TP4)

"Sonorizacién y Postproduccion del corto iniciado en el TP3"

El alumno debera realizar la postproduccion integral de sonido del cortometraje realizado a
partir del guién escrito por ellos o (en algunos casos) proporcionado por la catedra.

El corte final de imagen se realizara a partir de la combinacion de las dos ediciones
anteriores (Prrentrega y Entrega del TP3). Para la postproduccién de sonido se debera utilizar, en
medida de lo posible, el sonido directo grabado para los trabajos practicos anteriores. Ademas
debera grabarse doblajes (ADR) de la totalidad del corto y se entregara en un Stem aparte del
directo. Se grabaran sonidos adicionales para alcanzar un armado de bandas satisfactorio. Estos
deberan comprender Ambientes, Efectos y Foley. No se podra utilizar sonidos pregrabados, a
excepcion de las pistas de musica.

Las condiciones de entrega son las mismas que en el TP3. Se sugiere leer atentamente las
consignas entregadas por la catedra.

Tiempo de realizacién: 8 semanas (se pide aprox en la clase 10 del 2do. Cuatrimestre, para entregar
en la clase 12 la preentrega y en la 14 la entrega final).

La evaluacion final de este trabajo sera parte de un coloquio final, donde el alumno debera defender
su proyecto, pudiéndosele preguntar sobre cualquiera de los temas de la cursada. La desaprobacion
de este coloquio implica la desaprobacion de la materia.

Alejandro Seba Leandro de Loredo
Titular Adjunto

2 Formatos admitidos de archivo de video: “MOV”, “"AVI1”, con tal codec y tal resolucién, frame rate 25 FPS (PAL) 0 29.97 FPS (NTSC)
3 Especificaciones de los archivos de audio: WAV (o BWF) stereo, 48 KHz, 16 Bits.




