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PROGRAMA

¢ Propuesta de la Catedra

La Carrera de Disefo de Imagen y Sonido se ha consolidado en la ultima década caracterizandose
ademas por ser una de las mas innovadoras en el sentido ontoldgico dado que podemos considerar
a su objeto de Disefio como intangible e inmaterial, tratdandose de un objeto cuya funcién
fundamental radica en ser un objeto de audiovisual de comunicacion.

De esta manera, la esencia audiovisual esta planteada en un eje que va desde lo que podemos
denominar una objetualidad inmaterial, dindmica, intangible hacia una légica del acontecimiento.
Esta nocién de acontecimiento es la que tal vez logre precisar mejor la esencia audiovisual, porque
en la naturaleza misma del acontecimiento se instalan las cuestiones temporales o de duracion (lo
que dura la proyeccion, por ejemplo) y las cuestiones inmateriales, (la materialidad difusa se produce
en el momento en el que la imagen se imprime en algun determinado soporte o es generada a partir
de él).

Es decir, al disefar un objeto de disefio audiovisual lo que hacemos en plantear problemas y
resoluciones de disefio que apuntan a capturar en imagenes y sonidos mensajes en una forma
determinada, y esta forma podemos pensarla desde su aspecto narrativo, desde su aspecto
tecnoldgico y desde su aspecto morfoldgico.

Esta forma es una forma que se estructura en relacion directa con el receptor que interpreta el
mensaje.

La nocién de forma en el objeto de Disefio Audiovisual es entonces una nocion algo difusa, porque a
diferencia de las otras disciplinas del disefio, como lo pueden ser el disefio grafico o la arquitectura,
cuyos objetos son materiales y sus Morfologias son estudiadas y ensefiadas sistematicamente
desde hace varios afos, la nociéon de morfologia en la Carrera de Disefio de Imagen y Sonido viene
siendo relegada, y la razén académica de tal relegamiento tal vez puede obedecer a cierto
descreimiento que en lo audiovisual exista forma.

En el curso de Dibujo y Maqueta intentaremos investigar y demostrar lo contrario.

¢ Objetivos

- Utilizar las herramientas de representacion para plantear problemas de disefio audiovisual;
nociones de diagramas conceptuales, delineamientos graficos de ideas.

- Poder desarrollar estilos y poéticas propias, que acomparien el recorrido proyectual audiovisual en
todas sus instancias: storyboard (dentro del relato), esquemas conceptuales (planteo de la obra
audiovisual en si, por fuera del relato), planteos visuales de encuadres y punto de vista (estudios
relacionados con la mirada del disefiador).

- Utilizar las herramientas de representacion para verificar alcances y limitaciones entre las mismas.
Es decir, verificar en cada caso el sistema de representacion adecuado para determinada cuestion
de disefo.

- Utilizar las herramientas de representacion para pensar el espacio y el tiempo en todas sus
dimensiones reales o simbdlicas, enfocados a la representacion audiovisual y la construccion del
relato.

- Moverse con naturalidad entre las cuestiones simbolicas, referenciales y narrativas del dibujo.
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« Mobdulos Tematicos del Curso / Contenidos.

Médulo 1.

Vision de paralaje.

Encuadres, limites del campo, fuera de campo.

Elementos constitutivos de la imagen. Lineas, direcciones. Fondo / Figura. Planos. Profundidad de
Campo.

Elementos ortodoxos, heterodoxos.

Moédulo 2.

Representaciones y registros de dimensiones y temporalidad.
Espacio, tiempo, movimiento.

Dimensiones.

Dispositivos, mecanismos, interfases.

Del lapiz y el papel a las camaras digitales.

Médulo 3.

Luz, color, forma.

Soporte y materialidad.

Estructuras a partir de la luz y el color.

Maédulo 4.
Apariencias y simulacros.
Denotacion, connotacion, sentido.
Tecnologias de representacién, emulaciéon, manipulacién.

Modulo 5.

Relato.

Narracion. Secuencia. Temporalidad en el relato.
Abstraccién / concrecion comunicacional.
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+« Pautas de evaluacion

Como criterio general se trabajara con técnicas heuristicas de evaluacion / autoevaluacion.

Las autoevaluaciones seran acompafadas con un fuerte seguimiento docente, donde se pondra el
acento en la elaboracién de las pautas surgidas de la situacion de estudio. Entendemos que el solo
hecho de establecer las pautas y consensuarlas con los companeros y docentes posiciona al
estudiante en un rol critico, clave del pensamiento universitario.

A lo largo de curso avanza la autoevaluacion individual o grupal a medida que se retira la evaluacion
exclusivamente a cargo del docente.
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¢ Reglamento de Catedra

Se requiere una presencia del 75% excluyente.
La modalidad de trabajo es exclusivamente presencial, siendo una materia de taller donde todo
sucede en el ambito de la clase.

Se deberan aprobar el 100% de los trabajos; siendo cada uno acumulativo en términos de
aprendizaje y por lo tanto, cada uno es una nueva posibilidad de reformular el TP anterior.

¢ Listado de docentes

Prof. Titular: Dis. Verdnica Vitullo

Adjunta: Dis. Lara Arellano

Jefa de Trabajos Practicos: Dis. Mariana Sosnowski
Ayudante: Alumno Diego Alberti
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GUIA DE TRABAJOS PRACTICOS / Situaciones de estudio.

Situacion 1.
Vision de Paralaje.

Descripcién:

Se trata de conceptualizar la relacion sujeto — objeto a través de la mirada, el posicionamiento y la toma
de decisién del punto de vista. Concepto tomado de la fotografia, lo aplicamos como lo utiliza Slavoj
Zizek, “el aparente desplazamiento de un objeto causado por un cambio en la posicion del observador”.

Objetivos:

- Descubrir las diferentes posibilidades de registro del cuadro (dentro del cuadro, fuera del cuadro) segun
la posicion relativa del observador.

- Verificar los cambios que se producen en los elementos compositivos del cuadro transformando la
denotacién/connotacion de la imagen obtenida a partir de la intencionalidad de la toma.

- Develar la mirada particular del sujeto que disefia.

Modalidad:

Ejercicio individual.

Se trabaja en dos clases, la primera de registro intuitivo y la segunda de registro intencionado, forzando
la manipulacion significativa.

Clase especial de planteo de la problematica:
Miradas superpuestas.

Técnicas:
Fotografia / Croquis mano alzada.

Palabras clave:
ENCUADRE — CAMPO /FUERA DE CAMPO - POSICIONAMIENTO — MIRADA - LIMITE

Evaluacion:
Objetivo: evaluar la capacidad de corrimiento del sujeto para pasar de la mirada intuitiva a la mirada
intencionada.

Evaluacion por parte del docente.

Duracion: dos clases.

Situacion 2.
Registros: dimensiones y temporalidad

Descripcién:
Es a la vez un ejercicio de aprendizaje y fijacién de contenidos adquiridos en el Ciclo Basico Comun
aplicados a la especificidad de la disciplina.

Objetivos:
- Explorar y descubrir las caracteristicas distintivas de diferentes situaciones espaciales y decidir
el método de registro pertinente (grafico / digital / video).
- Verificar la dimensionalidad y comunicarla.
- Comprender y manipular los tres ejes del espacio.
- Detectar el tiempo en esas imagenes.
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Modalidad:

Ejercicio Individual.

Una primera clase de registro intuitivo, una segunda clase tedrica - conceptual de la problemética (Primer
tedrica fuerte) y una reelaboracion del planteo.

Entrega y exposicion.

Evaluacion en paralelo docente/alumno. Consenso de parametros de evaluacion.

Construccién colectiva del aprendizaje.

Clase Teorica:
Sistemas de Representacion Audiovisuales (modelo del paraboloide hiperbdlico).

Técnica:
Elegir tres entre: grafito, técnica hUmeda, fotografia, programas digitales, video analdgico o digital, super
8.

Palabras clave: . .
TIEMPO — ESPACIO — MOVIMIENTO - BIDIMENSION — TRIDIMENSION - REGISTRO -
REPRESENTACION — PREFIGURACION — COPIA

Evaluacion:

La evaluacion del aprendizaje surge de la combinacion de los tres registros obtenidos; buscando verificar
si entre ellos se analizan diferentes alcances y desafios.

Son los aspectos de cada registro en relacién con su objeto los que se someteran a consideracion y no
tanto el logro o experticia de la técnica utilizada. Se espera un nivel experimental, con las caracteristicas
propias de un ensayo.

Evitar la reiteracion del mismo objeto registrado en tres técnicas distintas, sin comprender la necesidad
del cambio en cada una de ellas.

Autoevaluacion.

Duracion: tres clases.

Situacion 3.
Luz - color — forma

Descripcion:

De rasgo fuertemente experimental, los estudiantes analizaran cuestiones de materialidad e
inmaterialidad trabajando con el color pigmento, el color luz, la luz y la sombra como factores
estructurantes de la forma.

La propuesta y eleccién de los soportes son las claves del médulo, dado que, ontolégicamente, el objeto
de disefo adquiere materialidad en el &mbito de las mutaciones, hibridaciones y migraciones de los
distintos soportes en los cuales la superficie aparente adquiere consistencia.

Objetivos:
- Comprender la relacion mirada - luz y sus consecuentes: el color y la forma.
- Trabajar ejemplos experimentales de estudio de cada una de las variables.

- Marcar gradientes forzando cada variable. Ej. Aparicion y desaparicion de color, luz o forma.
Distorsion.
(En este ejercicio se cataliza lo aprendido en el ejercicio 1en relacién a los registros utilizados)

Modalidad:
Ejercicio grupal/individual en distintas fases.
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El ejercicio se encuentra dividido en dos partes; una clase en aula con la exposicion de la problematica y
una primera aproximacion en un esquicio en clase.

Una segunda parte con lo que denominaremos clase de laboratorio, a realizarse en un espacio oscuro de
la FADU, en donde cada grupo planteara dispositivos experimentales de luz y color, luego se tomaran
registros individuales.

Una tercera clase con exposicion de los alcances individuales.

Clase especial de planteo de la problematica:
Desafios del color, la luz y la forma a lo largo de la historia. Desde el principio hasta el arte
contemporaneo.

Técnica:
De libre eleccién a partir de lo aprendido en el ejercicio 2.

Palabras clave:
ESTRUCTURA - FORMA - SUJETO — OBJETO — ENCUADRE — ESPACIO - TIEMPO

Evaluacion:

Se evalla el desafio autopropuesto y la experticia de la técnica elegida.

El alumno se encuentra con una relativa falta de direccion para que pueda asumir un rol protagonista. Se
espera un primer paso de toma de decision hacia una partida de disefio.

Por lo tanto, el alumno explora, descubre, decide y comunica.

Autoevaluacion.

Duracion: tres clases.

Situacion 4.
Apariencias y simulacros

Objetivo:

- Profundizar los elementos materiales y tecnolégicos de construccion de sentido para construir
verosimilitud.

- Disefiar una pieza comunicacional cuyo Unico requisito sea que la imagen explore su naturaleza
en el ambito de la construccion de sentido: de ser a parecer ser.

Modalidad:

Clase con una segunda tedrica fuerte donde se plantean nociones de fuerte contenido teérico. Se trata
de comprender ampliamente los alcances del pensamiento universitario y nutrir la propia area del
conocimiento con aportes de otras disciplinas.

Se busca avanzar en una construccion teérica propia de la catedra en el cruce de la semiologia
(aspectos comunicacionales) la filosofia (aspectos ontolégicos y epistemoldgicos) y la tecnologia
(aspectos técnicos).

Sin embargo, no se evaluaran los contenidos de esta clase tedrica, porque la idea es desafiar y ampliar
el campo del conocimiento para que luego los estudiantes comprendan el territorio epistemoldgico del
trabajo.

El ejercicio se plantea por grupo docente y es de caracter individual.

Durante dos clases se trabaja en la evolucién de un proyecto de caracteristicas proyectuales y se cierra
con una exposicion.

Clase Tedrica:
La puesta en forma; dibujar para disenar.
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Las palabras clave de este ejercicio son: simulacion - simulacro - verdad - ser - parecer.

Evaluacion:
Se realiza una evaluacion colegiada categorizando por alcances.

Duracion: dos clases.

Situacion 5.
Relato

Descripcion:

Se trata de un ejercicio de abstraccion-concrecion, que conceptualiza los momentos del curso.
Definiremos qué entendemos por relato en esta area de la disciplina e intentaremos tensionar los limites
del concepto. Este ejercicio busca enfatizar el area disciplinar forzando evitar solapamientos naturales
con las otras asignaturas de la Carrera, para luego volver a ellos conscientemente.

Objetivos:
- Comprender las estructuras narrativas desde un punto de vista abstracto (lineal, circular,
alternado).
- Explorar la hibridacién de tecnologias para detectar nuevas estructuras (abiertas, hipertextuales).

Técnicas
Todas las aprendidas en el curso a eleccion del estudiante.

Clase especial de planteo de la Problematica:

Planteos narrativos diversos en busqueda del concepto de “narracion visual”; forzando expresamente un
alejamiento del guion literario (palabra escrita) y el narrador y didlogos (palabra hablada) y forzando

también el alejamiento del clasico story board (guién hecho grafico como previo a la traduccién en video
o cine, es decir, homologacién de lenguajes, transferencia o transcripcion).

Palabras clave:
RELATO — ESTRUCTURA — SECUENCIA — TEMPORALIDAD

Evaluacion:

Colectiva y colegiada. Construccion de las pautas.

Duracion: dos clases.

FIRMA DEL TITULAR O ADJUNTO A CARGO
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