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Objetivos

Generar las bases para el aprendizaje y uso de sistemas de representacion y simulacion
gréfica, en los procesos de disefio y comunicacién de proyectos de arquitectura.

Utilizar un uso racional del tiempo y equipamiento disponible, aprovechando el tiempo de
catedra para el aprendizaje, practica especifica y consulta, permitiendo el uso del tiempo
extra-catedra para el desarrollo de los trabajos practicos.

La evaluacion se hara por los conocimientos adquiridos, reflejados en los practicos y en el
intercambio coloquial permanente entre alumnos y instructores.

Etapa Instrumental

De fuerte contenido conceptual, que permita a los alumnos la aplicacion de los
conocimientos adquiridos en cualquier ambiente (Hardware y Software) se desarrollara
una practica especifica utilizando cualquiera de los sistemas disponibles a eleccion de los
alumnos.

Introduccién (duracion 1 clase)
Hardware

Entomos Operativos

Estaciones monousuano - monotarea/multitarea
Recursos Compartidos, Fax/Modem, etc.

Estaciones muitiusuario, Redes préximas y remotas

Uso de la Red Internet
Correo Electronico (e-mail)
Paginas WEB

Orientacion para aprendizaje de Sistemas Gréficos

Generacién y recuperacion de archivos
Formatos, Copiado, Instalacion

Generacion de Superficies y Sélidos, Modelado (duracién 2 clases)

Universo de trabajo tridimensional (3d)
Marcado de Puntos en el espacio, plano activo y snap. Cursor Espacial y UCS
(Ventanas y Viewports)

Generatrices y directrices para la construccién de Objetos con Superficies
Extruccion, Unidn, Revolucién

Proyecciones tridimensionales
Perspectivas, Cortes, Camaras, Puntos de Vista, Posicion de la Camara y Target
Planos de Corte Obligados y buscados. Interiores

Sdlidos simples
Cilindros, Esferas, Conos, Cuilas, Cubos, Regiones

Sélidos Compuestos, Operaciones Booleanas
Or, Not, Xor, And
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Generaclén de dibujos (duracién 2 clases)

Universo de trabajo bidimensional (2d)
Marcado de puntos, Snap, Sistema de Coordenadas

Herramientas de dibujo por ingreso
Lineas, arcos, circulos, elipses, poligonos, polilineas, curvas.

Herramientas de dibujo por edicion
Redondeos (Fillet), Paralelas (offset), Recorte (trim),

Herramientas de Dibujo por repeticion
Copias (Copy), Reflejos (Mirror), Rotaciones, Cambio de medidas (Scale), Arreglos
(array)

Potenciacién de Base de datos
Elementos predefinidos, Bloques, Instancias, Links.

Organizacién de Base de datos
Uso de Layers, aplicacion de colores, plumas y trazos
Atributos alfanuméricos.

Tema 4: Generacién Documentacién Gréafica (duracién 2 clases)

Textos
Generacion de Estilos a partir de Fonts, Alineacién, Atributos

Dimensionados y Cotas
Horizontales, Verticales, Alineadas, Acumuladas, Definicion de Ejes de replanteo

Grafismos
Tramas, Texturas, Bitmap y Vectorizadas

Compaginacion
Por Bloques, Links, Espacios de compaginado (viewports)
Escalas de ploteo

Exportacién/importacion

Generacion de Archivos Bitmaps (Gif, Tif, Pcx, Bmp, Jpg)
Archivos de Intercambio (DXF, IGES)

Arciivos de Plotea (HPGL,HPGL2,EPS)

Tema 5: Generacion de Imagenes (duracién 1 clase)
Imégenes generadas por proyecciones de la “Maqueta Electrénica”

Luces
Omni, Spot, Ambiente, Coloracion, Manejo de Conos y planos de iluminacion

Colores y texturas (Mapeos)
Asignacion de colores y materiales

Hide, Phong, Gourard, Zbuffer, Ray Tracing, Radiosity, Bumpping
Diferencias significativas en los alcances y performance de cada algoritmo, Ventajas y
desventajas.
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Tratamiento de Iméagenes (sin practica)

Render Manual
Graficacion y pintura de imagenes virtuales, Copiado y pegado de imégenes

Filtros, Texturados, Equalizaciones, Suavizados, etc.

Etapa Proyectual

Modelo de un anteproyecto a nivel volumétrico (duracién 2 clases)

El gjercicio tiende a agilizar la comprensidon de la sintesis volumétrica de un proyecto y
representaria. El modelo resultante serd iluminado y visualizado desde distintos puntos de
vista que ayuden a comprenderlo.

El anteproyecto se puede elegir de entre un tema dado por la catedra, un trabajo de disefio
desarrollado o en desarrolio de los alumnos, o una obra de arquitectura existente.

Se entrega una lamina de volumetrias en tamafio A4

Definicién y aplicacién de Componentes de Fachada (duracion 2
clases)

Sobre la volumetria realizada se aplican componentes de fachada, definiendo cubiertas,
estructuras y planos opacos y transparentes con mayor o menor detalle, haciendo hincapié
en la deteccion de elementos repetitivos y la modulacion. Nuevamente el modelo resultante
sera iluminado y visualizado desde distintos puntos de vista que ayuden a comprenderlo.
Se entrega una lamina en tamafio A4

Definicién y aplicaciéon de Componentes interiores (duracion 2 clases)
Se completan aquellos elementos de la arquitectura (escaleras, estructuras y tabiques) o
equipamiento, que ayuden a definir espacios, localizando los mismos en un sector
perspectivable del proyecto. Se ilumina el sector y se obtienen las proyecciones que lo
muestren.

Se entrega una lamina en tamafio A4

Documentacién de Planta y/o Corte a partir del modelo (duracién 2
clases)

Utilizando como base un corte del modelo realizado se completa un plano de planta y/o
corte, agregando elementos de dibujo.

Se entrega una lamina en tamafio A4

Cronograma Operativo

Clase 1

Aula:

Inscripcidn definitiva y presentacion del programa
Clase de Introduccion (Tema 1)

Clase 2

Aula:

Modelado por Generacién de Superficies, Interaccion en el universo 3D, Cursor
espacial. Tedrica con ilustracion dinamica sobre SDAC y 3DS para visualizar los cambios
que se producen en el render respecto de wireframe
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Taller

Se realizara un ejercicio de practica (SDAC) de construccion de volumetrias con
operaciones de superficies.
Se practicaran interacciones 3D para lograr las proyecciones deseadas

Clase 3
Aula:

Modelade por generacién de Sélidos simples y regiones. Movimiento del plano en el
espacio, UCS. Tedrica con ilustracion dinamica sobre ACAD14

Taller:

Se realizara un ejercicio de practica (ACAD14) de construccion de volumetrias con
operaciones de solidos.

Se practicaran interacciones 3D para lograr las proyecciones deseadas

Clase 4
Aula

Generacién de dibujos. Universo de trabajo 2D. Ingreso y edicién Tedrica con
ilustracion dinamica sobre ACAD14.

Taller
Se realizara un ejercicio (ACAD14) de copiado de una planta, aplicando las técnicas
aprendidas.

Clase 5
Aula

Generacion de dibujos por repeticion. Generacion y utilizacion de librerias,
Organizacién de Dibujos para su aprovechamiento posterior. Teorica con ilustraciéon
dindmica sobre ACAD14.

Taller
Se realizaran ejercicios de practica (ACAD14) de generacion y utilizacion de librerias
sobre la planta de la clase anterior.

Clase 6
Aula

Complementos del dibujo de planos: Textos, Dimensiones y Grafismos Teorica con
ilustracion dinamica sobre ACAD14.

Taller
Se completara el plano de la clase anterior con los elementos de la tedrica (ACAD14)

Clase 7
Aula

Compaginacién, importacién y exportacion, Teorica con ilustracion dindmica sobre
ACAD14 y SDAC

Taller

Se importara en ACAD14 cortes de un modelo SDAC y se completaran armando una
lamina de ploteo. Se generaran distintas proyecciones de un modelo en SDAC para armar
una lamina de ploteo.
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Clase 8

Aula
Rendering. Imdgenes generadas por proyecciones de la maqueta. Tedrica con
ilustracion dinamica sobre 3DSMAX.

Taller
Prictica de rendering y render manual

Clases 9/10
Taller

Modelo de un anteproyecto a nivel volumétrico
Clases 11112

Taller
Definicion y aplicacidn de Componentes de Fachada

Clases 13/14

Taller
Definicion y aplicacion de Componentes Interiores

Clases 15/16

Taller
Documentacion de Planta y/o Corte a partir del modelo
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